2. Differentieren in reken-
wiskundeonderwijs
aan ieuwkomers
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~  Differentiéren vereist:

* kennis

* inzicht

* vaardigheden

* en een wiskundige attitude

ten aanzien van de leerlijn bij de
leerkracht




,‘g;ﬁ Met ‘leerlijn’ wordt bedoeld de
verviochten betekenis van:

* Leer-lijn: globaal overzicht van
leerprocessen van leerlingen

* Onderwijs-lijn: met vakdidactische aanwijzingen
wordt aangegeven hoe het
onderwijs dit leren kan stimuleren
en hoe het onderwijs op het
leerproces van leerlingen kan
aansluiten

* Leerstof-lijn: de kernonderdelen van de reken-
wiskunde-inhoud die aanbod moeten
komen, worden aangeven
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Drie hoofdrekenstrategieén:

* Rijgmethoden
» Splitsmethoden

* Variamethoden
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Hoe ziet dat er bijvoorbeeld
voor '‘62-28=" per strategie uit?
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e Welke mengvormen
bestaan er?
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g Voorbeelden van de mate
van verkorting
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e Voorbeelden van de mate
van verkorting
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Niveaus van abstractie

* Informeel, contextgebonden
van 62 blokjes worden er een voor een tellend
28 weggenomen

* Semi-formeel, modelondersteunend
34 40 42 | b2
I

AW/I
- 20 |
* Formeel, vakmatig niveau

-20 -2 -6
62, >— 42 > 40 —>— 34
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b Formeel handelen
- (formele bewerkingen uitvoeren)

| Voorstellen - abstract o

. (representeren van de werkelijkheid
- aan de hand van denkmodellen)

- Voorstellen - concreet

- (representeren van objecten en werkelijk-
- heidssituaties in concrete afbeeldingen)

Mentaal handelen
Verwoorden / communiceren

Informeel handelen in van 62 blokjes worden er
. werkelijkheidssituaties (doen)

een voor een tellend 28
weggenomen
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- Formeel handelen » Y
' (formele bewerkingen uitvoeren) 6o — 42- = 40X 34

| Voorstellen - abstract o i

. (representeren van de werkelijkheid W

- aan de hand van denkmodellen)

. Voorstellen - concreet
- (representeren van objecten en werkelijk-
- heidssituaties in concrete afbeeldingen)

Mentaal handelen

Verwoorden / communiceren

Informeel handelen in van 62 blokjes worden er
. werkelijkheidssituaties (doen)

een voor een tellend 28
weggenomen
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Verwoorden / communiceren

| Formeel handelen
| (formele bewerkingen uitvoeren)

Voorstellen - abstract
' (representeren van de werkelijkheid
{ aan de hand van denkmodellen)

. Voorstellen - concreet
- (representeren van objecten en werkelijk-
. heidssituaties in concrete afbeeldingen)

Informeel handelen in
. werkelijkheidssituaties (doen)
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T Nog een voorbeeld

* Een leerling lost '56-18" op met ‘eraf 10/,
‘eraf 10’ en ‘eraf 2’ en geeft als antwoord:
‘34'. Welke feedback zou u geven?




55 Nog een voorbeeld

* Een leerling lost '56-18" op met ‘eraf 10/,
‘eraf 10’ en ‘eraf 2’ en geeft als antwoord:
‘34'. Welke feedback zou u geven?

* Vraag de leerling om '56-22" op te lossen.




2. Interactief, klassikaal en
gedifferentieerd

62-28 =
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$he Zes basale vaardigheden

Ten aanzien van Getallen:
* Leren tellen
* Ordenen & lokaliseren
* Opbouw van getallen

Ten aanzien van Bewerkingen met getallen:
* Aanvullen tot 10
* Splitsingen
* Sprong van 10




X3 Tellen in verschillende talen (I

Vanaf 20

1. 7% 21: eenentwintig
Nederlands 12: - 22: tweeentwintig

13: " tien

14: " 'tien

11: “tien’ 21: ‘een twintig’
Marokkaans 12: l..t!en’ 22: ‘twee twintig

13: .tien

14: vier tien’

11: ‘tien een’ 21: ‘twintig een’

12: ‘tien twee’ 22: ‘twintig twee’

13: ‘tien drie’ )

Leren tellen



X Tellen in verschillende talen (Il

11: %)

21: eenentwintig

Nederlands 12: - 22: tweeentwintig
13: " tien
14: " 'tien
11:‘eentien’ 21: ‘twintig een’
12: ‘tweetien’ 22: ‘twintig twee’

Ockraiens 13: ‘drietien’

14: 'viertien’
11:‘eentien’ 21: ‘twintig een’

12: ‘tweetien’ 22: ‘twintig twee’
13: drietien’
14: 'viertien’

Leren tellen



$he Zes basale vaardigheden

Ten aanzien van Getallen:
* Leren tellen
* Ordenen & lokaliseren
* Opbouw van getallen (

Ten aanzien van Bewerkingen met getallen:
* Aanvullen tot 10
* Splitsingen
* Sprong van 10




Doel: Opbouw van
getallen

Leerlingen krijgen inzicht in de
opbouw van getallen in tientallen en
eenheden en later ook in
honderdtallen door het springen
naar getallen in sprongen, huppen,
grote, sprongen, grote huppen en
reuzensprongen.




T Waar spring ik naartoe?

#«g‘ sprong is 10
@ hup is 1

j Lumet
Pprovigen

Jooviii ) S JuLie MENNE
Voorilite Springen naar getallen (2) i
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Springen naar getallen op het stappenpad




3’1 & Met
Sprongen

Vooritits

Vanaf 100




Hoge betrokkenheid met wisbordjes




Vooritits
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S

Verduidelijken

op de lege getallenlijn ...



... en op de kralenstang
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Ontketen een rage
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Opereren op de lege getallenlijn (voorbereiding) 89
Naam: '(/D_W 5
Groep: LJI Datum:__z() = O

§ Schrijf de som
Spring op I mogelijk i naar 4 7 £ bijde sprongen.
S

+20 +20 *3./_. ;
NN\ R p+ 205

0 20 | U ,
+g +o_+!10 5
) Ho 4 =~ 'f': +/+}+/+{+! ¥ +| i 240 +7:4;

-3
2 =y 503 =47
50

! 60105}

Laat eigen
producties
maken




Zet de mooiste sprongen en huppen
met de bijbehorende opgaven
op het bord




2.  Leerlijn in het springen

VDW(/M/f

naar getallen

’)& sprong is 10 1

& hUp is 1 ,,,K sprong is 10
p grote ht &‘* hup is 1

‘( 4,5, 6, Pﬁfgrote hup is 2, 3, |
p_:“” L ’Hg sprong is 10
J ”'& ‘? hupis 1

@ o }%’Z“WM grote hup is 2, 3,
g 4,5,6,7,8 of 9

”'R grote sprong is 20, 30,
40, 50, 60, 70, 80 of 90

}%’ﬁdwwl O e ’32 reuzensprong is 100
; . ﬁ:w*

Vijf posters met sprlngregels
opklimmend in moeilijkheid
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$he Zes basale vaardigheden

Ten aanzien van Getallen:
* Leren tellen
* Ordenen & lokaliseren
* Opbouw van getallen

Ten aanzien van Bewerkingen met getallen:
* Aanvullen tot 10 {
* Splitsingen
* Sprong van 10




e Doel: Aanvullen tot 10

Leerlingen memoriseren het
aanvullen tot 10 en kunnen deze
kennis toepassen in het
getallengebied tot 100
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i Leerlijn Aanvullen tot 10

* Schuiven met kralen

* Kijken naar het kralenrek

* Denken aan het kralenrek

* Verliefde harten

* Opgaven met de verliefde harten

* Vrienden van 100 + opgaven

* Verliefde harten toepassen tot 100

* Opgaven met kennis van: verliefde
harten, vrienden van 100 en opbouw
van getallen
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Eigen producties 78

Naam: tﬁbﬁ- as.

Groep: Datum:

Bedenk zoveel mogelijk sommen voor Waku-waku waar

fH:lo
7+3=(0

8 +2—=(0
4+6—(

‘\'5—(9
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l.? 3‘/0
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lé - 6‘_
ity




Eigen producties 84
ZMmet

'EI?VU_’E(Z‘;% Naam: WM .
oo ’ Groep: 36‘ Datum:?\/ m

Waku-waku zegt 10. Maak de rijtjes zo lang je kunt.

1 1T =10 20 - 10 = 10 25 =
12 2 =10 30 - 20 = 10 35 =
13 -3 =10 40 - 30 = 10 45 -
14 4 =10 50 - 40 = 10 55 - 45 =10
(5-5= 10
(;Z—?;‘O _
19— 9 = (0|
9 - = (O\
-
Zo,\o:_—to\
21 =\x\=1lo |
e S
Lu/tu: \0 |
Ug 6= el
28~z 2 0
29~t2= 0]
L
30-205 o |
3l =215 (0

35%?:«‘8
-2t

=
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2. Voortzetten rijtjes volgens

Vooritits

systematiek
AbLeM EZ
302 -%00=}
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#z. Voortzetten rijtjes volgens
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o Doel: Lokaliseran

Leerlingen kunnen de onderlinge
plaats van getallen ten opzichte van
elkaar bepalen. Hier speelt de
volgorde en de onderlinge afstand
een rol

Voorbeelden van lessen:

De tafel van 100
Een voorstelling van 1000




De tafe’l van 100

il el

7]

ijs aan 100

Ordenen & lokaliseren



Vooritits




Wijs aan 19



(V4

Wijs aan 50



Ook 50, maar telkens anders



Wijs aan 200
Ordenen & lokaliseren — De tafel van 100




Hoe laat je 1000 zien?
Ordenen & lokaliseren — De tafel van 100




Vooritte

Hoeveel leerlingen hebben we nodig?



Wat is de helft van 10007

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



De helft van 500 is ... 250!

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



Vooriite

Hoe laat u de helft van 250 zien?

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000
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Vooriite

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



En het midden tussen 500 en 7507

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



ldem het midden tussen 0 en 250

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000




Vooriite

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



’%ﬁ Pak dadelijk even door ...
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..zetjevondsten op een lege getallenlijn

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



& lokaliseren — Een voorstelling van 1000
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.. Kijk of je nog een eer door kunt gaan

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



Zet de leeropbrengst in jouw Gouden boekje

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000
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- Zetde leeropbrengst in jouw Gouden boekje

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



7 dibibigrickid de vijsahbrende’
—_opgaven eruit af. En breid

~woordenschat uit met
| _het begrip ‘verschil® |

62,5 1825 | 3125 4375 | 95625 6875 | 8125 9375
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e e 2500 | | ] || 750 |
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s

Zet‘ de leeropbrengst in jouw Gouden boekje

Ordenen & lokaliseren — Een voorstelling van 1000



, G Azanbevelingen:

Vooriidts

* Maak van elke les zoveel mogelijk een spel
* Geef iedere leerling een wisbordje

* Sluit aan bij informele oplossingswijzen

« Zorg bij een fout voor een cognitief conflict
* Laat eigen producties maken

* Daag de betere rekenaars uit tot het
verwoorden van hun oplossingswijze

* Volg elke 3 jaar een gerichte vakdidactische
nascholing op het gebied van reken-
wiskundeonderwijs

* Geef les op grond van formatief handelen




7% Formatief handelen met
planningsinstrumenten

Vooritits
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Voorbeeld van een tabel in
e @20 Planningsinstrument

Algemeen doel:

De leerlingen kunnen de plaats van getallen ten opzichte van elkaar bepalen. Hier speelt de volgorde van getallen en de onderlinge afstand een rol.

1b2. Lokaliseren

Doel Les of spel Materiaal Beschrijving

¢ Globaal lokaliseren van willekeurige Raad mijn getal » Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6 Rekenspellenboek groep 5&6 Basis
getallen

* Globaal lokaliseren van getallen 580 t/m Gok een hok » Rekenspellen groep 5 Rekenspellenboek groep 5&6 Basis
70 O3 i

¢ Globaal lokaliseren van willekeurige Op je nummer zetten ¢ Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6 Rekenspellenboek groep 5&6 Basis
getallen 6

¢ Globaal lokaliseren van willekeurige
getallen

De tafel van 100

« Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6

Rekenspellenboek groep 5&6 Basis

 Lokaliseren van willekeurige getallen
<10.000

» Precies lokaliseren van 500, 250, 125 en Een voorstelling van 1000 * Geen Rekenspellenboek groep 5&6 Basis
750

e Lokaliseren van willekeurige getallen Dicht-dichter-dichtst ¢ Rekenspellen groep 5 Rekenspellenboek groep 5&6 Basis
<1000 (6) 5 « Rekenspellen groep 6

« Precies lokaliseren van willekeurige
getallen

In zo min mogelijk beurten

» Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6

Rekenspellenboek groep 5&6 Basis

het positiesysteem en logisch redeneren
(aan de hand van het lezen van
symbolische weergaven).

* Globaal lokaliseren van getallen 9880 t/m | Gok een hok » Rekenspellen groep 6 Rekenspellenboek groep 5&6 Basis
10.010 6 I

* Precies lokaliseren van willekeurige Midden tussen getallen » Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6 Rekenspellenboek groep 5&6 Basis
getallen

e Lokaliseren van getallen, doorgronden van | Kraak de code » Het bijbehorende kopieerblad wordt verstrekt | Rekenspellenboek groep 5&6 Basis

tijdens de cursus groep 5&6 Basis

Planningsinstrument Met Sprongen Vooruit groep 5&6

Pagina 6 van 57




Voorbeeld van een tabel in
v @en planningsinstrument

Algemeen doel:
De leerlingen kunnen de plaats van getallen ten opzichte van elkaar bepalen. Hier speelt de volgorde van getallen en de onderlinge afstand een rol.

1b2. Lokaliseren

Doel Les of spel Materiaal Beschrijving

e Globaal lokaliseren van willekeurige Raad mijn getal » Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6
getallen

e Globaal lokaliseren van getallen 580 t/m Gok een hok ¢ Rekenspellen groep 5
710

¢ Globaal lokaliseren van willekeurige Op je nummer zetten ¢ Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6
getallen

 Globaal lokaliseren van willekeurige De tafel van 100 » Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6
getallen

e Precies lokaliseren van 500, 250, 125 en Een voorstelling van 1000 e Geen
750

¢ Lokaliseren van willekeurige getallen Dicht-dichter-dichtst e Rekenspellen groep 5
<1000 » Rekenspellen groep 6

e Lokaliseren van willekeurige getallen
<10.000

e Precies lokaliseren van willekeurige In zo min mogelijk beurten e Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6
getallen

e Globaal lokaliseren van getallen 9880 t/m | Gok een hok ¢ Rekenspellen groep 6
10.010

e Precies lokaliseren van willekeurige Midden tussen getallen e Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6
getallen

¢ Lokaliseren van getallen, doorgronden van | Kraak de code ¢ Het bijbehorende kopieerblad wordt verstrekt
het nositiesvsteem en loeisch redeneren tiidens de cursns oroen 5&6 BRasi

Legenda

: Les of spel behorend bij de leerstof van groep 5 : Gezelschapsspel

: Les of spel behorend bij de leerstof van groep 6 : Gezelschapsspel dat ook met de hele groep tegelijk kan worden gespeeld

: Les of spel waarbij om eigen producties wordt gevraagd : Les met een prentenboek

: Les of spel waarbij snelheid een rol speelt

FOQO®

: Les met een liedje
: Les met een versje

: Les of spel voor buiten
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o VMeer wetaen?

Houd de brievenbus in de gaten! Hij is er!

Dinsdag 1 en woensdag 2 april
valt-ie op de mat met zeven
voorbeeldlessen in de leerlijn




Hunt u zo lang
niet wachten?

E
I

 Kies Voor aantrekkelijk
Interactief rekenonderwijs

Kies voor aantrekkelijk
interactief rekenonderwijs

Bezoek ons vandaag nog op de stand!
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Vroriist:

Bedankt voor de
aandacht en eean
nele leerzame
conferentie
gewenst!

o2z
w= JULIE MENNE
v

TTTTTTTTT




	Dia 1
	Dia 2
	Dia 3
	Dia 4
	Dia 5
	Dia 6
	Dia 7
	Dia 8
	Dia 9
	Dia 10
	Dia 11
	Dia 12
	Dia 13
	Dia 14
	Dia 15
	Dia 16
	Dia 17
	Dia 18
	Dia 19
	Dia 20
	Dia 21
	Dia 22
	Dia 23
	Dia 24
	Dia 25
	Dia 26
	Dia 27
	Dia 28
	Dia 29
	Dia 30
	Dia 31
	Dia 32
	Dia 33
	Dia 34
	Dia 35
	Dia 36
	Dia 37
	Dia 38
	Dia 39
	Dia 40
	Dia 41
	Dia 42
	Dia 43
	Dia 44
	Dia 45
	Dia 46
	Dia 47
	Dia 48
	Dia 49
	Dia 50
	Dia 51
	Dia 52
	Dia 53
	Dia 54
	Dia 55
	Dia 56
	Dia 57
	Dia 58
	Dia 59
	Dia 60
	Dia 61
	Dia 62
	Dia 63
	Dia 64
	Dia 65
	Dia 66
	Dia 67
	Dia 68
	Dia 69
	Dia 70
	Dia 71
	Dia 72
	Dia 73
	Dia 74
	Dia 75
	Dia 76
	Dia 77
	Dia 78
	Dia 79

