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Wat is Met Sprongen Vooruit?
Reken-wiskundeprogramma voor basisscholen:

	y Nascholing

	y Ondersteunende 
           rekenmaterialen

	y Reken-wiskundelessen
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Totaaloverzicht



... Met Sprongen Vooruit
groep 1&2 Basis

Informatie
over ...   



5Groep 1&2

Totaaloverzicht



6Groep 1&2

	y U krijgt in- en overzicht op de  
leerlijnen tellen-en-rekenen, meten en 
meetkunde in groep 1&2.

	y U kunt leerlingen begeleiden en sturen in hun 
rekenontwikkeling en hen daarbij op passende 
wijze de gebieden van de kleuterwiskunde laten 
ontdekken.

	y U weet hoe u in willekeurige thema’s het reken
wiskundeonderwijs doeltreffend kunt aanbieden.

Doel van de cursus



7Groep 1&2

Leerlijn groep 1&2

Tellen-en-rekenen Meten Meetkunde

Opzeggen 
van de telrij

Activiteiten 
met telbare 

hoeveelheden

Erbij en eraf 
van 1 of 2 en 
splitsingen

Activiteiten 
met getal-
symbolen

Vergelijken 
en ordenen

Afpassen Afl ezen Tijdsbeleving 
en tijdsbesef

Oriënteren Construeren Opereren 
met vormen 
en fi guren

Leerlijn groep 5&6



8Groep 1&2

Werkwijze groep 1&2

Opzeggen  
van de telrij

15

1a. Opzeggen van de telrij

 ... en de rest gaat vanzelf

Klaar voor de start: Handen op nul ...

... vijf, zes ...

... tien, elf ...

Een, twee, drie, vier, vijf, zes, zeven, acht, negen, tien, elf, en de rest gaat vanzelf. 

Elf en de rest gaat vanzelf

Elf en de rest gaat vanzelfDoel

Materiaal

Beschrijving

Vereenvoudiging

Verdieping

Leer de leerlingen het opzegversje: Elf en de rest gaat vanzelf. 

Wij kunnen heel ver tellen, luister maar: 

Maak een toren van elf blokken. Kies blokken van dezelfde grootte 

en stapel de blokken zo dat de aftand tussen de blokken onderling 

telkens even groot is. Tel de blokken van beneden naar boven. Houd 

daarbij uw hand horizontaal ter hoogte van het eerste blok, het 

tweede blok, enzovoort.

Waar zit elf voor mij? Laat de leerling op een stoel staan om het aan te 

wijzen. En de helft?

• Opzeggen van de telrij tot en met 11 • Geen

Bij de eerste tel houden de leerlingen hun hand(en) laag bij de grond. 

Bij elke tel laten ze hun hand(en) een stukje omhoog komen. Na 

elf moeten ze zich nog een beetje verder uit kunnen rekken om bij: 

‘En de rest gaat vanzelf’ de handen nog weer wat hoger te kunnen 

houden. Dan zwaaien ze de getallen uit. Wie bijvoorbeeld bij elf 

al op zijn tenen staat en dus niet hoger kan, heeft het niet goed 

uitgekiend. 

Rekenmaterialen oefenlessen groep 1&2

Inleiding 2
Benodigde rekenmaterialen groep 1&2 4

INHOUDSOPGAVE

1. Tellen-en-rekenen 6
1a. Opzeggen van de telrij 6
Oefenlessen 7
Hoedje van papier   7
Hoeveel jaar ben jij nou? (1)   8
Berend Botje   10
Zevensprong    11
Lief lieveheersbeestje   12
Negen kaboutertjes   13
Een, twee kopje thee   14
Elf en de rest gaat vanzelf    15
Tellen tot bellen 16
Pingpongen 17
Van je plaats, op je plaats   18
Tikkie, jij bent ‘m 19
Op tijd op de rem (1)   20
Welke mis je? (1)   20
Tien kleine kuikentjes   21
De raket op laten stijgen    22
De zeven rovers   23
Acht-eruit-tellen   23
Hoger, lager 24
De zure bommentaart   25
Hummen 26
Rimboe tellen 26
Op tijd op de rem (2) 27

1b. Activiteiten met telbare hoeveelheden 28
Oefenlessen 29
Vijf vingers aan iedere hand   29
Handje klap 30
Een lange sliert 31
Groepjes maken (1) 32
Dan tel ik op je ruggetje tot ...? 33
Leeftijden ordenen 33
Pakken tot plakken (1) 34
Zoek evenveel (1) 36
Groepjes maken (2) 37
Toetsenbordje   38

Voelen in de voelzak 39
Flitsen met vingers (1)   40
Hoepelen (1)   41
Rondje hoepelen (1)   42
Waar heb je het verstopt?  43
Ophoepelen (1)   44
Sprintje trekken (1)    45
Groepjes maken (3) 46
Sprintje trekken (2)    47
Aan welke vinger? 48
Kakelvers 49
Muizenplaag   51
Alle visjes zwemmen in het water 52
Flyby (1) 53
Rood of geel?  54
Goud schatten (1) 56
Gezelschapsspellen 58
Domino 58
Memory (1) 59
Kampen (1) 60

1c. Erbij en eraf van 1 of 2 en splitsingen 61
Oefenlessen 62
Stippen volgens de dobbelsteen 62
Hieperdepiep 63
Gooi de dobbelsteen (1) 64
Sluip en kruip   65
Boeven vangen   66
Het stekelvarken (1) 68
Flitsen met vingers (2)   69
Op tijd op de rem (3)   70
In een groen knollenland   71
De rondedans van de kaboutertjes   72
Vier stoere Pieten   73
Zeven heksen bij elkaar   75
Tien kleine visjes   77
Handje, wantje   78
Soep met ballen   79
Hoeveel erbij? Hoeveel eraf? 81
Hoeveel stippen op de andere vleugel? 81
Leeftijden met een spiegel 82
Samen 5 83
Bamzaaien  84
Bekerbal   85

1a. Opzeggen van de telrij� p.6

Elf en de rest gaat vanzelf� p.15

Rekenkaarten groep 1&2

Elf en de rest gaat vanzelf

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.15 Rekenmateriaal



9Groep 1&2Groep 1&2

Elf en de rest gaat vanzelf

0, 1, ..



10Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
2, ..



11Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
3, ..



12Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
4, ..



13Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
5, ..



14Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
6, ..



15Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
7, ..



16Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
8, ..



17Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
9, ..



18Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
10, ..



19Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
11, ..



20Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
en de rest gaat vanzelf!



21Groep 1&2Groep 1&2 – Elf en de rest gaat vanzelf
Uitzwaaien van de getallen
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Tellen-en-rekenen Meten Meetkunde

Opzeggen 
van de telrij

Activiteiten 
met telbare 

hoeveelheden

Erbij en eraf 
van 1 of 2 en 
splitsingen

Activiteiten 
met getal-
symbolen

Vergelijken 
en ordenen

Afpassen Afl ezen Tijdsbeleving 
en tijdsbesef

Oriënteren Construeren Opereren 
met vormen 
en fi guren

Leerlijn groep 5&6

Groep 1&2

Leerlijn groep 1&2

Elf en de Elf en de 

rest gaat rest gaat 

vanzelfvanzelf
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Wat ook kan: een meer  
methodische aanpak ...

Groep 1&2

Rekenkalender groep 1&2
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Rekenkalender groep 1&2

... met focusdoelen per periode 
en activiteiten van dag tot dag

maandag dinsdag woensdag donderdag vrijdag

wk 15
•  Elf en de rest gaat vanzelf [1a]
•  Handje, wantje [1c]
•  Zeven heksen bij elkaar [1c]

•  Vijf vingers aan iedere hand [1b]
•  Handje, wantje [1c]
•  Splitsmemory (1) [1c]

•  Pingpongen [1a]
•  De � gurenloop [3c]

•  Pingpongen [1a]
•  De � gurenloop [3c]

•  Groepjes maken (1) [1b]
•  Rondje hoepelen (2) [1d]

wk 16
•  Groepjes maken (1) [1b]
•   Wat het lieveheersbeestje 

hoorde  [3a]

•  Van je plaats, op je plaats [1a]
• Rondje hoepelen (2) [1d]
•  Op de stip 

Rondje hoepelen (2) [1d]
 [1b en 1d]

•  Van je plaats, op je plaats [1a]
•  Muizenplaag [1b]
•  Op de stip 

Muizenplaag [1b]
[1b en 1d]

•  Verzamelen maar [1b en 1d]
•  Muizenplaag [1b]
•  Ophoepelen (2) [1d]

•   Verzamelen maar  [1b en 1d]
•  Rollen en raden (eigen producties) 

[1c en 3b]
• Splitsmemory (1) [1c]

wk 17

•  Wie of wat is het? [3a]
•   Rollen en raden (eigen producties) 

[1c en 3b]
•  Splitsmemory (1) [1c]
•  Buitenbingo (verdieping) 

[1b en 1d]

•  Wie of wat is het? [3a]
•  Beer wil op bezoek komen [3a]

•   Stippen volgens de dobbelsteen 
[1c]

•  Beer wil op bezoek komen [3a]
•   Alle visjes zwemmen in het 

water [1b]
•  Alle getallen op een rij  [1d]

•  Stippen volgens de dobbelsteen [1c]
•  Flitsen met vingers (2) [1c]
•  Beer wil op bezoek komen [3a]
•  Op tijd op de rem (4) [1d]

•  Hieperdepiep [1c]
•  Flitsen met vingers (2) [1c]
•  Op tijd op de rem (4) [1d]
•  Soep met ballen [1c]
•  Alle getallen op een rij  [1d]

wk 18

•  Hieperdepiep [1c]
•  Soep met ballen [1c]
•  Hoeveel erbij, hoeveel eraf? [1c]
•  Koppelen (1) [1c]

•  Flitsen met vingers (1) [1b]
•  Tikkie, jij bent ‘m [1a]
•   Alle visjes zwemmen in het water 

[1b]
•  Hoeveel erbij, hoeveel eraf? [1c]
•  Koppelen (1) [1c]

•  Flitsen met vingers (1) [1b]
•  De � gurenloop [3c]
•  De getallenloop [1d]

•  Pakken tot plakken (1) [1b]
•  De getallenloop [1d]
•  Rood of geel? [1b]
• Memory (2) [1d]

• Pakken tot plakken (1) [1b]
•  Pizza! [3c]
•  Rood of geel? [1b]
•  Memory (2) [1d]

Kerst- tot voorjaarsvakantie Focusdoelen groep 1: 
Focusdoelen groep 2: 

1b en 3a
1b, 1c, 1d en 3a (lokaliseren en innemen van een standpunt)

rood/rood 
lichtbruin/lichtbruin 
lichtgroen/lichtgroen 
roze/roze 
donkerblauw/donkerblauw 

oefening groep 1 RSB
oefening groep 1 RSB Vervolg
spel groep 1 RSB
spel groep 1 RSB Vervolg
spel groep 1 Kist Rekenspellen

lichtblauw/lichtblauw 
oranje/oranje
paars/paars
donkerbruin/donkerbruin
donkergroen/donkergroen

oefening groep 2 RSB
oefening groep 2 RSB Vervolg
spel groep 2 RSB
spel groep 2 RSB Vervolg
spel groep 2 Kist Rekenspellen

19484_Rekenkalender_groep1en2_270x190_HR.indd   13 25-7-2019   09:15:15



25Groep 1&2

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.15 Rekenmateriaal

Opzeggen  
van de telrij

Rekenmaterialen oefenlessen groep 1&2

Inleiding 2
Benodigde rekenmaterialen groep 1&2 4

INHOUDSOPGAVE

1. Tellen-en-rekenen 6
1a. Opzeggen van de telrij 6
Oefenlessen 7
Hoedje van papier   7
Hoeveel jaar ben jij nou? (1)   8
Berend Botje   10
Zevensprong    11
Lief lieveheersbeestje   12
Negen kaboutertjes   13
Een, twee kopje thee   14
Elf en de rest gaat vanzelf    15
Tellen tot bellen 16
Pingpongen 17
Van je plaats, op je plaats   18
Tikkie, jij bent ‘m 19
Op tijd op de rem (1)   20
Welke mis je? (1)   20
Tien kleine kuikentjes   21
De raket op laten stijgen    22
De zeven rovers   23
Acht-eruit-tellen   23
Hoger, lager 24
De zure bommentaart   25
Hummen 26
Rimboe tellen 26
Op tijd op de rem (2) 27

1b. Activiteiten met telbare hoeveelheden 28
Oefenlessen 29
Vijf vingers aan iedere hand   29
Handje klap 30
Een lange sliert 31
Groepjes maken (1) 32
Dan tel ik op je ruggetje tot ...? 33
Leeftijden ordenen 33
Pakken tot plakken (1) 34
Zoek evenveel (1) 36
Groepjes maken (2) 37
Toetsenbordje   38

Voelen in de voelzak 39
Flitsen met vingers (1)   40
Hoepelen (1)   41
Rondje hoepelen (1)   42
Waar heb je het verstopt?  43
Ophoepelen (1)   44
Sprintje trekken (1)    45
Groepjes maken (3) 46
Sprintje trekken (2)    47
Aan welke vinger? 48
Kakelvers 49
Muizenplaag   51
Alle visjes zwemmen in het water 52
Flyby (1) 53
Rood of geel?  54
Goud schatten (1) 56
Gezelschapsspellen 58
Domino 58
Memory (1) 59
Kampen (1) 60

1c. Erbij en eraf van 1 of 2 en splitsingen 61
Oefenlessen 62
Stippen volgens de dobbelsteen 62
Hieperdepiep 63
Gooi de dobbelsteen (1) 64
Sluip en kruip   65
Boeven vangen   66
Het stekelvarken (1) 68
Flitsen met vingers (2)   69
Op tijd op de rem (3)   70
In een groen knollenland   71
De rondedans van de kaboutertjes   72
Vier stoere Pieten   73
Zeven heksen bij elkaar   75
Tien kleine visjes   77
Handje, wantje   78
Soep met ballen   79
Hoeveel erbij? Hoeveel eraf? 81
Hoeveel stippen op de andere vleugel? 81
Leeftijden met een spiegel 82
Samen 5 83
Bamzaaien  84
Bekerbal   85

1a. Opzeggen van de telrij� p.6

Elf en de rest gaat vanzelf� p.15

Rekenkaarten groep 1&2

15

1a. Opzeggen van de telrij

 ... en de rest gaat vanzelf

Klaar voor de start: Handen op nul ...

... vijf, zes ...

... tien, elf ...

Een, twee, drie, vier, vijf, zes, zeven, acht, negen, tien, elf, en de rest gaat vanzelf. 

Elf en de rest gaat vanzelf

Elf en de rest gaat vanzelfDoel

Materiaal

Beschrijving

Vereenvoudiging

Verdieping

Leer de leerlingen het opzegversje: Elf en de rest gaat vanzelf. 

Wij kunnen heel ver tellen, luister maar: 

Maak een toren van elf blokken. Kies blokken van dezelfde grootte 

en stapel de blokken zo dat de aftand tussen de blokken onderling 

telkens even groot is. Tel de blokken van beneden naar boven. Houd 

daarbij uw hand horizontaal ter hoogte van het eerste blok, het 

tweede blok, enzovoort.

Waar zit elf voor mij? Laat de leerling op een stoel staan om het aan te 

wijzen. En de helft?

• Opzeggen van de telrij tot en met 11 • Geen

Bij de eerste tel houden de leerlingen hun hand(en) laag bij de grond. 

Bij elke tel laten ze hun hand(en) een stukje omhoog komen. Na 

elf moeten ze zich nog een beetje verder uit kunnen rekken om bij: 

‘En de rest gaat vanzelf’ de handen nog weer wat hoger te kunnen 

houden. Dan zwaaien ze de getallen uit. Wie bijvoorbeeld bij elf 

al op zijn tenen staat en dus niet hoger kan, heeft het niet goed 

uitgekiend. 

Elf en de rest gaat vanzelf

Welke rekenmaterialen komen 
aan de orde bij groep 1&2 Basis?



26Groep 1&2Groep 1&2 

Rekenkaarten groep 1&2



27Groep 1&2 – Rekenkaarten groep 1&2

Wat zit erin?   
	y Figuurkaarten
	y Figuurpuzzels
	y Getalkaarten met 
dominobeelden

	y Getalkaarten met 
getalsymbolen

	y Getalkaarten met 
turfbeelden

	y Getalkaarten met 
vingerbeelden

	y Kaartenlijn
	y Kroon en 
getalbeelden

Kaartenlijn

Kroon en getalbeelden



2828Groep 1&2Groep 1&2 

Rekenmaterialen  
oefenlessen groep 1&2
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Wat zit erin?   

Groep 1&2 – Rekenmaterialen oefenlessen groep 1&2

	y Draaivijver met 
magnetische visjes

	y Drinkbekers (60)
	y Grote-mensen-want
	y Kikker-handpop
	y Klassikale dobbelstenen
	y Kleine Waku-waku
	y Knijpkaarten met 

domino-, vinger-, turf- 
en getalbeelden

	y Lieveheersbeest met 
afneembare stippen

	y Politiebureau
	y Schatkist
	y Slangen in 

slangenmandjes
	y Spiegels
	y Tokkie de kip en eieren

Politiebureau

Schatkist

	y Touwen van verschillende 
dikte en lengte

	y Tovergetallen in hoge 
hoed

	y Twaalf wilde dieren
	y Wasknijpers



... Met Sprongen Vooruit
groep 1&2 Vervolg

Informatie
over ...   



31Groep 1&2 Vervolg

Totaaloverzicht



32Groep 1&2 Vervolg

	y U kunt het rekenonderonderwijs op  
de leerlijnen Tellen-en-rekenen, Meten en Meetkunde 
in groep 1&2 verdiepen in speel-werksituaties in  
de groep, in het speellokaal en buiten

	y U kunt interventies op verschillende niveaus inzetten 
bij activiteiten en in gesprekken met leerlingen 

	y U kunt doelgericht rekenactiviteiten verbinden aan 
prentenboeken en thema’s 

Doel van de cursus



33Groep 1&2 Vervolg

Tellen-en-rekenen Meten Meetkunde

Opzeggen 
van de telrij

Activiteiten 
met telbare 

hoeveelheden

Erbij en eraf 
van 1 of 2 en 
splitsingen

Activiteiten 
met getal-
symbolen

Vergelijken 
en ordenen

Afpassen Afl ezen Tijdsbeleving 
en tijdsbesef

Oriënteren Construeren Opereren 
met vormen 
en fi guren

Leerlijn groep 5&6

Groep 1&2

Leerlijn groep 1&2



34Groep 1&2 Vervolg

Werkwijze groep 1&2 Vervolg

Tellen-en-rekenen Meten Meetkunde

Opzeggen 
van de telrij

Activiteiten 
met telbare 

hoeveelheden

Erbij en eraf 
van 1 of 2 en 
splitsingen

Activiteiten 
met getal-
symbolen

Vergelijken 
en ordenen

Afpassen Afl ezen Tijdsbeleving 
en tijdsbesef

Oriënteren Construeren Opereren 
met vormen 
en fi guren

Leerlijn groep 5&6

Activiteiten 
met telbare 

hoeveelheden

Activiteiten 
met getal-
symbolen

38

Hoofdstuk 4. Prentenboeken

38

Hoofdstuk 1. Tellen-en-rekenen

Staat het aantal op de bingokaart?

Het aantal staat op de bingokaart en kan dus weggestreept worden 

Buitenbingo 

Doel van het spel• Als eerste de vakken op je bingokaart wegstrepen 

Materiaal• Kaarten met getalsymbolen 0 t/m 20

• 15 bingokaarten met vingerbeelden

• 15 bingokaarten met kralenrekbeelden, zie de verdieping

• 15 whiteboardstiften

Inhoudelijk doel• Koppelen van vingerbeelden 0 tot en met 12 aan getalsymbolen  

[1b en1d]•  Koppelen van kralenrekbeelden 8 tot en met 20 aan getalsymbolen  

[1b en 1d], zie de verdieping

• Verdeel de kaarten met getalsymbolen 0 tot en met 12 over de 

buitenspeelruimte

Voorbereiding

• Het spel wordt gespeeld met de hele groep. Een even aantal spelers 

zijn de bingospelers, maximaal 26. De rest van de spelers zijn de 

zogenaamde bingoboeners.
• Deel de bingospelers in tweetallen op en geef ieder tweetal een 

stift en een bingokaart met vingerbeelden. 

• De bingokaarten met vingerbeelden die u overhoudt, krijgen de 

bingoboeners. Deze extra bingokaarten dienen om het rouleren 

van de kaarten bij een Bingo te versoepelen. De bingoboeners 

krijgen ook een vegertje. Dit zit op de achterkant van de 

whiteboardstiften.• Op uw startsignaal gaat ieder tweetal op zoek naar de kaarten 

waarop de getalsymbolen staan die corresponderen met de 

vingerbeelden op hun bingokaart. 

• Als er een kaart met het juiste getalsymbool is gevonden, kruisen 

ze het vak op hun bingokaart af. De getalkaart blijft liggen op de 

plaats waar hij is gevonden. 
• De tweetallen zoeken door tot alle vakken zijn afgekruist. 

• Een tweetal dat alle vakken heeft afgekruist, roept Bingo, levert 

zijn afgestreepte kaart bij de bingoboeners in en haalt een nieuwe 

bingokaart.• De bingoboeners geven het tweetal met de afgestreepte kaart een 

nieuwe, schoongeveegde kaart en vegen de gebruikte kaart schoon.

• Zodra alle tweetallen ten minste één kaart hebben afgestreept, 

stopt het spel.

Spelregels 

Speel het spel met de bingokaarten met kralenrekbeelden. Verdeel de 

kaarten met de getalsymbolen 9 tot en met 20 over de buitenruimte.

Verdieping

• Geef de bingoboeners ook een inhoudelijke taak. Bij twee of meer 

bingoboeners kunnen ze om de beurt patrouilleren om te kijken of 

er eerlijk wordt weggestreept.
• Laat Buitenbingo zowel met de vingerbeeldkaarten als de 

kralenrekbeeldkaarten spelen. Verdeel de kaarten met de 

getalsymbolen 0 tot en met 8 in de ene helft van de ruimte en de 

kaarten met de getalsymbolen 9 tot en met 20 in de andere helft. 

Stel de spelers hiervan op de hoogte. Door deze verdeling blijft de 

kans op succes, en dus motivatie, ongeveer even groot als wanneer 

met één soort bingokaart wordt gespeeld.

• Buitenbingo met beide soorten kaarten met getalbeelden is ook 

geschikt voor een combinatiegroep 2/3. Deel afhankelijk van het 

beoogde niveau aan een tweetal een kaart met de vingerbeelden 

of een kaart met de kralenrekbeelden uit. 

Didactische aanwijzing

• Het tweetal dat het eerste Bingo heeft geroepen, is eerste 

geworden. De rest van de tweetallen hebben om de tweede, derde, 

vierde, ... plaats gestreden.

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.38 Rekenmateriaal

Rekenspellen groep 1&2

Rekenmaterialen oefenlessen groep 1&2 Vervolg

Buitenbingo

 

1. Tellen-en-rekenen 4
Oefenlessen 5
Alle hens aan dek 5
Verzamelen maar 7
Boevendans  8
Lijntikkertje 10
Lieveheersbeest trekt volle zalen 12
Lieveheersbeestjes maken   14
Rollen en raden   16
De poten van Septem 18
Op de stip  20
Alle getallen op een rij 21
Pietje Precies  22
De sorteermachine  24
Oost west, thuis best    29
Gezelschapsspellen 32
Kikker en Pad 32
Liefdesparen sparen   36
Buitenbingo  38
Gestrikt!   39
Getallen knallen  41
Maximaal gaan   42
Sprintje trekken XL 46

 2. Meten 49
Oefenlessen 50
Hoe lang is Septem? 50
Het knopentouw buiten  52
Welke auto rijdt het verst? 53
Licht en zwaar 54
Familie Muis op orde 55
Familie Muis in balans   58
De dag van Septem  63
Klokleggen 64
De klok slaat ... 66
Kloklopen  67
Welke dag is het vandaag?  68
Gezelschapsspellen 70
Zonnebloemkampioen 70

INHOUDSOPGAVE
Inleiding 1
Benodigde rekenmaterialen groep 1&2 2

Literatuur 130
Index: Activiteiten in thema’s en festiviteiten 132
Index: Activiteiten 152

Waterpret  72
Weegpiraat  74
Tijdrekken  75

4. Prentenboeken 105
De zonnebloemenwedstrijd   106
Septem leert klokkijken   113

5. Rekenen in hoeken  117
Rekenhoek Tellen-en-rekenen 118
Rekenhoek Meten 120
Extra activiteiten: Klokken op een rij 123
  Dag- en nachttekening 123
  Een boom voor elk seizoen 123
  Seizoenen sorteren 123
Rekenhoek Meetkunde  124
Extra activiteiten: Spiegeltje, spiegeltje aan de wand... 127
  De veer acht keer 127
  Hoeveel slangen bij elkaar? 127
  Dubbel en helft 127
  Spiegelen met verschillende materialen 127
  Spiegeltekeningen 127
  Spiegelen zonder spiegel 128

3. Meetkunde 77
Oefenlessen 78
Toren met klok 78
Een huis voor Muis   80
De ballon  84
Wat heeft dezelfde vorm? 86
Spiegelen 88
Slokop 90
De verjaardagsmuts   91
Het is feest!   92
Slingeren   94
Septem in het web  95
Gezelschapsspellen 96
Hollen met mollen 96
Sjouwen en bouwen 99
Kleuren- en vormenbingo 102

1. Tellen-en-rekenen� p.4

Buitenbingo� p.38
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Buitenbingo 

https://youtu.be/UadWp7JWHk8


36Groep 1&2 Vervolg

Tellen-en-rekenen Meten Meetkunde

Opzeggen 
van de telrij

Activiteiten 
met telbare 

hoeveelheden

Erbij en eraf 
van 1 of 2 en 
splitsingen

Activiteiten 
met getal-
symbolen

Vergelijken 
en ordenen

Afpassen Afl ezen Tijdsbeleving 
en tijdsbesef

Oriënteren Construeren Opereren 
met vormen 
en fi guren

Leerlijn groep 5&6

Groep 1&2

Leerlijn groep 1&2

Buiten-Buiten-

bingobingo
Buiten-Buiten-
bingobingo

Elf en de Elf en de 

rest gaat rest gaat 

vanzelfvanzelf
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Rekenkalender groep 1&2

Wat ook (weer) kan: een meer  
methodische aanpak ...



... met focusdoelen per periode 
en activiteiten van dag tot dag

38Groep 1&2 VervolgGroep 1&2

Rekenkalender groep 1&2

maandag dinsdag woensdag donderdag vrijdag

wk 12
•  Een lange sliert [1b]
•  Domino [1b]
•  In de touwen [2a]

•  Handje klap [1b]
•  In de touwen [2a]

•   Domino [1b]
•     Vier stoere Pieten [1c] /  

Zeven heksen bij elkaar [1c]

•   Handje klap [1b]
•  Groepjes maken (4) [1d]

•  Treinen [3a]
•  Groepjes maken (4) [1d]
•  Aan welke vinger? [1b]

wk 13
•  Treinen [3a]
•  Aan welke vinger? [1b]

•  Tellen tot bellen [1a]
•  Tien kleine visjes [1c]

•  Tellen tot bellen [1a]
•  Tien kleine visjes [1c]

•  De Spaartovenaar [1a t/m 1d]
•  Domino [1b]
•  Kikker en Pad (verdieping 1) [1b]
•  Hoepelen (2) [1d]

•  Alle hens aan dek [1a]
•  Hoepelen (2) [1d]

wk 14
•   Anouk Zoekzoek [3a]
•  Anouk Zoekzoek [3a]
•  Buitenbingo  [1b en 1d]

•   Anouk Zoekzoek [3a]
•  Kakelvers [1b]
•  Hoepelen (2) [1d]

•  Alle hens aan dek [1a]
•  Kakelvers [1b]
•  Buitenbingo  [1b en 1d]

•  Tim en Tom [1a t/m 1d]
•   Kikker en Pad (verdieping 2)  

[1b en 1d]
•  Uit elkaar, in elkaar [3b]

•  Tellen tot bellen [1a]
•  Uit elkaar, in elkaar [3b]
   Spellencircuit groep 1: 
•  Domino [1b]
•   Kikker en Pad (verdieping 2)  

[1b en 1d]
•  Hollen met mollen [3a]
   Spellencircuit groep 2: 
•  Gestrikt! [1b]
•  Domino [1b]
•  Memory (1) [1b]
•  Kampen (1) [1b]
•  Koppelen (1) [1c]
•  Splitsmemory (1) [1c]
•  Sjouwen en bouwen [3b]
•  Buitenbingo   [1b en 1d]
•   Sprintje trekken XL 

(vereenvoudiging)   [1b]

Focusdoelen groep 1: 
Focusdoelen groep 2: 

1a, 1b, 3a (lokaliseren) en 3b
1a, 1c, 1d, 3b en 3c (spiegelen)Herfst- tot kerstvakantie (vervolg)

rood/rood 
lichtbruin/lichtbruin 
lichtgroen/lichtgroen 
roze/roze 
donkerblauw/donkerblauw 

oefenles groep 1 Rsb
oefenles groep 1 Rsb Vervolg
spel groep 1 Rsb
spel groep 1 Rsb Vervolg
spel groep 1 Kast Rekenspellen

lichtblauw/lichtblauw 
oranje/oranje
paars/paars
donkerbruin/donkerbruin
donkergroen/donkergroen

oefenles groep 2 Rsb
oefenles groep 2 Rsb Vervolg
spel groep 2 Rsb
spel groep 2 Rsb Vervolg
spel groep 2 Kast Rekenspellen

Groep 1 Groep 2



39Groep 1&2 Vervolg

Tellen-en-rekenen Meten Meetkunde

Opzeggen 
van de telrij

Activiteiten 
met telbare 

hoeveelheden

Erbij en eraf 
van 1 of 2 en 
splitsingen

Activiteiten 
met getal-
symbolen

Vergelijken 
en ordenen

Afpassen Afl ezen Tijdsbeleving 
en tijdsbesef

Oriënteren Construeren Opereren 
met vormen 
en fi guren

Leerlijn groep 5&6

Activiteiten 
met telbare 

hoeveelheden

Activiteiten 
met getal-
symbolen

38

Hoofdstuk 4. Prentenboeken

38

Hoofdstuk 1. Tellen-en-rekenen

Staat het aantal op de bingokaart?

Het aantal staat op de bingokaart en kan dus weggestreept worden 

Buitenbingo 

Doel van het spel• Als eerste de vakken op je bingokaart wegstrepen 

Materiaal• Kaarten met getalsymbolen 0 t/m 20

• 15 bingokaarten met vingerbeelden

• 15 bingokaarten met kralenrekbeelden, zie de verdieping

• 15 whiteboardstiften

Inhoudelijk doel• Koppelen van vingerbeelden 0 tot en met 12 aan getalsymbolen  

[1b en1d]•  Koppelen van kralenrekbeelden 8 tot en met 20 aan getalsymbolen  

[1b en 1d], zie de verdieping

• Verdeel de kaarten met getalsymbolen 0 tot en met 12 over de 

buitenspeelruimte

Voorbereiding

• Het spel wordt gespeeld met de hele groep. Een even aantal spelers 

zijn de bingospelers, maximaal 26. De rest van de spelers zijn de 

zogenaamde bingoboeners.
• Deel de bingospelers in tweetallen op en geef ieder tweetal een 

stift en een bingokaart met vingerbeelden. 

• De bingokaarten met vingerbeelden die u overhoudt, krijgen de 

bingoboeners. Deze extra bingokaarten dienen om het rouleren 

van de kaarten bij een Bingo te versoepelen. De bingoboeners 

krijgen ook een vegertje. Dit zit op de achterkant van de 

whiteboardstiften.• Op uw startsignaal gaat ieder tweetal op zoek naar de kaarten 

waarop de getalsymbolen staan die corresponderen met de 

vingerbeelden op hun bingokaart. 

• Als er een kaart met het juiste getalsymbool is gevonden, kruisen 

ze het vak op hun bingokaart af. De getalkaart blijft liggen op de 

plaats waar hij is gevonden. 
• De tweetallen zoeken door tot alle vakken zijn afgekruist. 

• Een tweetal dat alle vakken heeft afgekruist, roept Bingo, levert 

zijn afgestreepte kaart bij de bingoboeners in en haalt een nieuwe 

bingokaart.• De bingoboeners geven het tweetal met de afgestreepte kaart een 

nieuwe, schoongeveegde kaart en vegen de gebruikte kaart schoon.

• Zodra alle tweetallen ten minste één kaart hebben afgestreept, 

stopt het spel.

Spelregels 

Speel het spel met de bingokaarten met kralenrekbeelden. Verdeel de 

kaarten met de getalsymbolen 9 tot en met 20 over de buitenruimte.

Verdieping

• Geef de bingoboeners ook een inhoudelijke taak. Bij twee of meer 

bingoboeners kunnen ze om de beurt patrouilleren om te kijken of 

er eerlijk wordt weggestreept.
• Laat Buitenbingo zowel met de vingerbeeldkaarten als de 

kralenrekbeeldkaarten spelen. Verdeel de kaarten met de 

getalsymbolen 0 tot en met 8 in de ene helft van de ruimte en de 

kaarten met de getalsymbolen 9 tot en met 20 in de andere helft. 

Stel de spelers hiervan op de hoogte. Door deze verdeling blijft de 

kans op succes, en dus motivatie, ongeveer even groot als wanneer 

met één soort bingokaart wordt gespeeld.

• Buitenbingo met beide soorten kaarten met getalbeelden is ook 

geschikt voor een combinatiegroep 2/3. Deel afhankelijk van het 

beoogde niveau aan een tweetal een kaart met de vingerbeelden 

of een kaart met de kralenrekbeelden uit. 

Didactische aanwijzing

• Het tweetal dat het eerste Bingo heeft geroepen, is eerste 

geworden. De rest van de tweetallen hebben om de tweede, derde, 

vierde, ... plaats gestreden.

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.38 Rekenmateriaal

Buitenbingo

 

1. Tellen-en-rekenen 4
Oefenlessen 5
Alle hens aan dek 5
Verzamelen maar 7
Boevendans  8
Lijntikkertje 10
Lieveheersbeest trekt volle zalen 12
Lieveheersbeestjes maken   14
Rollen en raden   16
De poten van Septem 18
Op de stip  20
Alle getallen op een rij 21
Pietje Precies  22
De sorteermachine  24
Oost west, thuis best    29
Gezelschapsspellen 32
Kikker en Pad 32
Liefdesparen sparen   36
Buitenbingo  38
Gestrikt!   39
Getallen knallen  41
Maximaal gaan   42
Sprintje trekken XL 46

 2. Meten 49
Oefenlessen 50
Hoe lang is Septem? 50
Het knopentouw buiten  52
Welke auto rijdt het verst? 53
Licht en zwaar 54
Familie Muis op orde 55
Familie Muis in balans   58
De dag van Septem  63
Klokleggen 64
De klok slaat ... 66
Kloklopen  67
Welke dag is het vandaag?  68
Gezelschapsspellen 70
Zonnebloemkampioen 70

INHOUDSOPGAVE
Inleiding 1
Benodigde rekenmaterialen groep 1&2 2

Literatuur 130
Index: Activiteiten in thema’s en festiviteiten 132
Index: Activiteiten 152

Waterpret  72
Weegpiraat  74
Tijdrekken  75

4. Prentenboeken 105
De zonnebloemenwedstrijd   106
Septem leert klokkijken   113

5. Rekenen in hoeken  117
Rekenhoek Tellen-en-rekenen 118
Rekenhoek Meten 120
Extra activiteiten: Klokken op een rij 123
  Dag- en nachttekening 123
  Een boom voor elk seizoen 123
  Seizoenen sorteren 123
Rekenhoek Meetkunde  124
Extra activiteiten: Spiegeltje, spiegeltje aan de wand... 127
  De veer acht keer 127
  Hoeveel slangen bij elkaar? 127
  Dubbel en helft 127
  Spiegelen met verschillende materialen 127
  Spiegeltekeningen 127
  Spiegelen zonder spiegel 128

3. Meetkunde 77
Oefenlessen 78
Toren met klok 78
Een huis voor Muis   80
De ballon  84
Wat heeft dezelfde vorm? 86
Spiegelen 88
Slokop 90
De verjaardagsmuts   91
Het is feest!   92
Slingeren   94
Septem in het web  95
Gezelschapsspellen 96
Hollen met mollen 96
Sjouwen en bouwen 99
Kleuren- en vormenbingo 102

1. Tellen-en-rekenen� p.4

Buitenbingo� p.38

Rekenmaterialen oefenlessen groep 1&2 Vervolg

Welke rekenmaterialen komen 
aan de orde bij groep 1&2 Vervolg?

Rekenspellen groep 1&2
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Rekenmaterialen oefenlessen 
groep 1&2 Vervolg



41Groep 1&2 Vervolg – Rekenmaterialen oefenlessen groep 1&2 Vervolg

Wat zit erin?    
	y Cijferstempels, 

vouwblaadjes en 
vlechtstroken

	y De zonnebloemenwedstrijd 
met prentkaarten, 
staafdiagram, stift en touw

	y Familie Muis
	y Getaltegels en wijzers
	y Instructieklokken, 

getalkaarten en touwtjes
	y Knopentouwen
	y Kubusblokjes en muisje
	y Plakfiguren en  

papieren cirkels

	y Rekenbal
	y Septem leert 

klokkijken  
met prentkaarten, 
draaischijf en 
getalkaarten

	y Septem, horloges, 
sieradendoosjes en 
wisbordjes met stiften

	y Slokop
	y Speelveld en stoepkrijt
	y Spinnenweb
	y Voorstellingskaart en 

whiteboardstift
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Rekenspellen groep 1&2



43Groep 1&2 VervolgGroep 1&2 Vervolg – Rekenspellen groep 1&2

Wat zit erin?   

	y Buitenbingo
	y Hollen met mollen
	y Kikker en Pad
	y Kleuren- en vormenbingo
	y Sjouwen en bouwen
	y Sprintje trekken XL
	y Tijdrekken
	y Waterpret
	y Weegpiraat
	y Zonnebloemkampioen

   Rekenspellen groep 1&2 – Zonnebloemkampioen
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Rekenspellen groep 1&2 in de leerlijn

REKENSPELLEN GROEP 1&2* IN DE LEERLIJN
M

oeilijkheidsgraad

Opzeggen 
van de telrij

Activiteiten 
met telbare 

hoeveel­
heden

Erbij en eraf 
van 1 of 2 en 
splitsingen

Activiteiten 
met getal­
symbolen

Vergelijken 
en ordenen

Afpassen Aflezen Tijds­
beleveing en 

tijdsbesef

Oriënteren Construeren Opereren 
met vormen 
en figuren

Kikker en Pad
Hollen 

met 
mollen

Kleuren­ 
en vormen­

bingo

Sprintje 
trekken XL  

 **

Sprintje 
trekken XL 

  ***

Sjouwen en bouwen Sjouwen en bouwen

Buiten­
bingo 

 

Buiten­
bingo

 
Weegpiraat

Zonnebloemkampioen

Waterpret

Sprintje 
trekken XL 

 

Sprintje 
trekken XL 

 
Tijdrekken

Tellen­en­rekenen Meten Meetkunde

 Met Sprongen Voor Buiten 
 	 **	 Met de Slangen in de ladekast: Rekenmaterialen groep 1&2
	 ***	 Met de Figurenpuzzels in de kist: Rekenkaarten groep 1&2

Rekenspellen 
groep 1&2  

in de leerlijn



... Met Sprongen Vooruit
groep 3&4 Basis

Informatie
over ...   
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Totaaloverzicht



47Groep 3&4

	y U heeft in- en overzicht op de leerlijnen  
en didactiek voor het optellen en aftrekken tot 100

	y U kunt interactieve, productieve reken-wiskundelessen 
verzorgen

	y U kent het gebruik van de rekenmaterialen, -modellen 
en -strategieën en u weet hoe u deze kunt inzetten

	y U kunt verantwoord keuzen maken in het aanbod van 
reken-wiskundeonderwijs op uw school, internet en 
overige bronnen

Doel van de cursus
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Leerlijn groep 3&4

Getallen Bewerkingen met getallen

Basale vaardigheden
Leren 
tellen

Ordenen 
&

lokali-
seren

Springen 
naar 

getallen

Aan-
vullen 
tot 10

Split-
singen

Sprong 
van 10

Eigen 
produc-

ties

Ope-
reren op 
de lege 

getallen-
lijn

Bijna-
verdwijn-
sommen

Reke-
nen op 
formeel 
niveau
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Werkwijze groep 3&4

Leren tellen

Inleiding 2
Benodigde Rekenmaterialen groep 3&4 4

1. Leren tellen 6
Oefenlessen 8
Tikkie, jij bent ‘m 8
Op tijd op de rem 10
Zonder aanloop 11
Acht-eruit-tellen 12
Welke mis je? 13
De kleine buur 14
Het record verbreken 15
Tiental-telspel 16
Gezelschapsspellen 18
De dienaren van de koning 18
Burenbingo   21

2. Ordenen en lokaliseren 23
2a. Ordenen 23
Oefenlessen 24
Opstellen van klein naar groot 24
Wie zijn mijn buren? 25
Groepjes formeren 26
Ren je rot   27
Sprintje trekken   28
Gezelschapsspel 30
Straatje maken 30

2b. Lokaliseren 32
Oefenlessen 34
Tientallen plaatsen 34
Raad mijn getal 36
Op je nummer zetten 37
Waar slaapt kikker? 38
Pak de pagina 39
Tussen tientallen 40
In zo min mogelijk beurten 41
Gezelschapsspel 43
Gok een hok   43

3. Springen naar getallen 45
Oefenlessen 47
Springen naar getallen op de kralenketting 47
Springen naar getallen op het stappenpad (1) 48
Springen naar getallen op het stappenpad (2) 49
Springen vanaf 100 50
Springen naar getallen op het stappenpad (3) 51
Hoe groot is de grote hup? 52
Ting-dong, hoor ik een sprong? 53
Schriftelijk springen naar getallen   54
Springen naar getallen op het stappenpad (4) 55
Springen naar getallen op het stappenpad (5) 56
Relatie tussen sprongen en sommen (1)   57
Relatie tussen sprongen en sommen (2)   58
Relatie tussen sprongen en sommen (3)   59
Gezelschapsspel 60
Erop of eronder 60

4. Getalbeelden 62
Oefenlessen 64
Flits evenveel (met vingers) 64
Relatie vingers en kralen 65
Kralenrek fase 1: Schuiven met kralen 66
Terugflitsen (met vingers) 67
Kralenrek fase 2: Kijken naar het kralenrek 68
Hoeveel vingers? 69
Flitsen met flitskaarten 71
Kralenrek fase 3: Denken aan het kralenrek 72
Welke flitskaart heb je? 73
Gezelschapsspellen 74
Domino (met getalbeelden en -symbolen) 74
Samen 5   76
Kampen (met getalbeelden en -symbolen) 78

INHOUDSOPGAVE

1. Leren tellen� p.3

Tikkie, jij bent ‘m� p.8

8

Hoofdstuk 4. Getalbeelden

8

Hoofdstuk 1. Leren tellen

Leerkracht loopt en telt hardop: 22-23-24-

en geeft de beurt aan een leerling ... 

... vervolgens geven de leerlingen de beurt aan elkaar door

Op het teken van de leerkracht wordt de beurt doorgegeven

Begin meteen na deze zeer korte uitleg met de oefening. Neem zelf 

bij elke tel een stap en tel hardop, bijvoorbeeld 23, 24, 25. Geef de 

beurt aan een leerling waarvan u denkt dat hij het kan overnemen. 

Alleen degene die de beurt heeft, telt hardop. De rest telt in het 

hoofd mee. Het is belangrijk dat u non-verbaal te kennen geeft dat er een 

beurtwisseling moet plaatsvinden. De nadreun van de telrij mag niet 

worden verstoord. Leerlingen ondervinden hieraan steun als ze de 

beurt moeten overnemen. Bovendien gaat er zo ook geen onnodige 

tijd aan instructie verloren. Schrijf bij een fout een deel van de telrij op het bord of laat een 

andere leerling helpen. Een leerling kan helpen door hand in hand 

met de leerling die de beurt heeft te lopen en te tellen.
Vertel dat u door het lokaal gaat lopen en tellen. Als je wordt 

aangetikt, sta je op en loop en tel je verder. Op dit teken (houd uw hand 

omhoog) geef je de beurt door aan een andere leerling. Je mag de beurt 

ook eerder doorgeven door iemand anders aan te tikken.

OEFENLESSENTikkie, jij bent ‘m
• Tellen vanaf een willekeurig getal met herhaalde sprongen van 

eenzelfde eenheid

• Voor iedere leerling een wisbordje en stift,  

zie de verdieping en variatie

Doel

Materiaal

Beschrijving

Tikkie, jij bent ‘m

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.8 Rekenmateriaal

Rekenmaterialen oefenlessen groep 3&4

Rekenspellen groep 3

Rekenspellen groep 4
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Tikkie, jij bent ‘m

De leerkracht start met tellen, lopen en ...



51Groep 3&4 – Tikkie, jij bent ‘m
...tikt een leerling aan. Deze neemt de beurt over.



52

Vervolgens geven leerlingen elkaar de beurt door.
Groep 3&4 – Tikkie, jij bent ‘m



53

Op teken van de juf: beurt doorgeven.
Groep 3&4 – Tikkie, jij bent ‘m



54

Veilig: beurt doorgeven als je het even niet meer weet.

Groep 3&4 – Tikkie, jij bent ‘m



55

Elkaar helpen mag.

Groep 3&4 – Tikkie, jij bent ‘m



56Groep 3&4

Getallen Bewerkingen met getallen

Basale vaardigheden
Leren 
tellen

Ordenen 
&

lokali-
seren

Springen 
naar 

getallen

Aan-
vullen 
tot 10

Split-
singen

Sprong 
van 10

Eigen 
produc-

ties

Ope-
reren op 
de lege 

getallen-
lijn

Bijna-
verdwijn-
sommen

Reke-
nen op 
formeel 
niveau

Leerlijn groep 3&4

Tikkie,Tikkie,

jij bent ‘mjij bent ‘m



Wat ook kan: een meer 
methodische aanpak ...

57Groep 3&4
Rekenkalender groep 3 en groep 4



... met focusdoelen per periode 
en lessen van dag tot dag

58Groep 3&4
Rekenkalender groep 3 en groep 4

oefenles/oefenles : Rekenspellenboek groep 3&4 
oefenles/oefenles : Rekenspellenboek en cursusmap groep 3&4 Vervolg
werkblad/werkblad : Rekenmaterialen groep 3&4 vervolg

spel/spel: Rekenspellen groep 3
spel/spel: Rekenspellenboek groep 3&4 
spel/spel: Rekenspellenboek en cursusmap groep 3&4 Vervolg

spel/spel: Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg
   : Met Sprongen Voor Buiten
   : Prentenboek (los verkrijgbaar)

maandag dinsdag woensdag donderdag vrijdag

wk 29

•  Tikkie, jij bent ‘m (t/m 130)
•   Springen naar getallen op het 

stappenpad (1)
•   De dienaren van de koning (t/m 

130)
•  Erop of eronder (20 t/m 50)

•  ‘t Was nacht (liedje)
•   Sommen met de verliefde harten, 

tweelingen en splitsbloemen
•  Maak 10  
•  Ketting rijgen

•  Septem leert klokkijken  

•  Waku-waku zegt ‘15’
•  Schipper mag ik overvaren?  
•  Werkblad 78 en 80
•   Erop-of-eronder Buiten  

(20 t/m 50)  

     Herhaling en verdieping, 
bijvoorbeeld: 

•  Waku-waku zegt ‘15’
•  Werkblad 78 en 80
•  Ketting rijgen
•   Erop-of-eronder Buiten  

(20 t/m 50)  

wk 30

•  Tikkie, jij bent ‘m (10-20-30-..)
•  Tiental-tel-spel (t/m 200)
•  Werkblad 4
•   TIENen  

•   Waku-waku zegt weer ‘15’  
(zie Post van Waku-waku)

•  Werkblad 81
•  Klokleggen 

•  ‘t Was nacht (liedje) 
•   Sommen met de verliefde harten, 

tweelingen en splitsbloemen
•  Ketting rijgen

     Herhaling en verdieping, 
bijvoorbeeld: 

•  Tiental-tel-spel (t/m 200)
•  Werkblad 4 en 81
•  Ketting rijgen
•   TIENen  

wk 31
•  Wie is verliefd op ...? 
•  Wie is de vriend van ...?
•  Werkblad 50

•  Wie is verliefd op ...?  
•  Wie is de vriend van ...?  
•  Happeren (vrienden van 100)
•  Werkblad 51

•  De klok gelijkzetten 

•  Sprintje trekken (1 t/m 100)
•  Straatje maken (1 t/m 100)
•  Werkblad 5 en 22
•  Sprintje trekken XL  

     Herhaling en verdieping, 
bijvoorbeeld: 

•  Wie is de vriend van ...?  
•  Happeren (vrienden van 100)
•  Werkblad 5, 22, 50 en 51
•  Straatje maken (1 t/m 100)
•  Sprintje trekken XL  

wk 32

•  Splitsingen van 4, 5, 6, 7, 8 en 9
•  Schuilnamen bedenken  
•  Boeven vangen
•  Alle twaalf  

•  Op je nummer zetten (0 t/m 100)
•  Gok een hok (1 t/m 100)
•  Alle twaalf  

•  Klokkenluiden
•   Tijdrekken (met kaarten t/m 

12 uur)  

•   Sommen met de verliefde harten 
en de vrienden van 100  

•  Vrienden-van-100 memory

     Herhaling en verdieping, 
bijvoorbeeld: 

•  Schuilnamen bedenken  
•  Liefdesparen sparen – samen 100
•  Alle twintig  

Mei- tot zomervakantie

oefenles/oefenles : Rekenspellenboek groep 3&4 
oefenles/oefenles : Rekenspellenboek en cursusmap groep 3&4 Vervolg
werkblad/werkblad : Rekenmaterialen groep 3&4 vervolg

spel/spel: Rekenspellen groep 3
spel/spel: Rekenspellenboek groep 3&4 
spel/spel: Rekenspellenboek en cursusmap groep 3&4 Vervolg

spel/spel: Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg
   : Met Sprongen Voor Buiten
   : Prentenboek (los verkrijgbaar)



59Groep 3&4

Leren tellen

Inleiding 2
Benodigde Rekenmaterialen groep 3&4 4

1. Leren tellen 6
Oefenlessen 8
Tikkie, jij bent ‘m 8
Op tijd op de rem 10
Zonder aanloop 11
Acht-eruit-tellen 12
Welke mis je? 13
De kleine buur 14
Het record verbreken 15
Tiental-telspel 16
Gezelschapsspellen 18
De dienaren van de koning 18
Burenbingo   21

2. Ordenen en lokaliseren 23
2a. Ordenen 23
Oefenlessen 24
Opstellen van klein naar groot 24
Wie zijn mijn buren? 25
Groepjes formeren 26
Ren je rot   27
Sprintje trekken   28
Gezelschapsspel 30
Straatje maken 30

2b. Lokaliseren 32
Oefenlessen 34
Tientallen plaatsen 34
Raad mijn getal 36
Op je nummer zetten 37
Waar slaapt kikker? 38
Pak de pagina 39
Tussen tientallen 40
In zo min mogelijk beurten 41
Gezelschapsspel 43
Gok een hok   43

3. Springen naar getallen 45
Oefenlessen 47
Springen naar getallen op de kralenketting 47
Springen naar getallen op het stappenpad (1) 48
Springen naar getallen op het stappenpad (2) 49
Springen vanaf 100 50
Springen naar getallen op het stappenpad (3) 51
Hoe groot is de grote hup? 52
Ting-dong, hoor ik een sprong? 53
Schriftelijk springen naar getallen   54
Springen naar getallen op het stappenpad (4) 55
Springen naar getallen op het stappenpad (5) 56
Relatie tussen sprongen en sommen (1)   57
Relatie tussen sprongen en sommen (2)   58
Relatie tussen sprongen en sommen (3)   59
Gezelschapsspel 60
Erop of eronder 60

4. Getalbeelden 62
Oefenlessen 64
Flits evenveel (met vingers) 64
Relatie vingers en kralen 65
Kralenrek fase 1: Schuiven met kralen 66
Terugflitsen (met vingers) 67
Kralenrek fase 2: Kijken naar het kralenrek 68
Hoeveel vingers? 69
Flitsen met flitskaarten 71
Kralenrek fase 3: Denken aan het kralenrek 72
Welke flitskaart heb je? 73
Gezelschapsspellen 74
Domino (met getalbeelden en -symbolen) 74
Samen 5   76
Kampen (met getalbeelden en -symbolen) 78

INHOUDSOPGAVE

1. Leren tellen� p.3

Tikkie, jij bent ‘m� p.8

8

Hoofdstuk 4. Getalbeelden

8

Hoofdstuk 1. Leren tellen

Leerkracht loopt en telt hardop: 22-23-24-

en geeft de beurt aan een leerling ... 

... vervolgens geven de leerlingen de beurt aan elkaar door

Op het teken van de leerkracht wordt de beurt doorgegeven

Begin meteen na deze zeer korte uitleg met de oefening. Neem zelf 

bij elke tel een stap en tel hardop, bijvoorbeeld 23, 24, 25. Geef de 

beurt aan een leerling waarvan u denkt dat hij het kan overnemen. 

Alleen degene die de beurt heeft, telt hardop. De rest telt in het 

hoofd mee. Het is belangrijk dat u non-verbaal te kennen geeft dat er een 

beurtwisseling moet plaatsvinden. De nadreun van de telrij mag niet 

worden verstoord. Leerlingen ondervinden hieraan steun als ze de 

beurt moeten overnemen. Bovendien gaat er zo ook geen onnodige 

tijd aan instructie verloren. Schrijf bij een fout een deel van de telrij op het bord of laat een 

andere leerling helpen. Een leerling kan helpen door hand in hand 

met de leerling die de beurt heeft te lopen en te tellen.
Vertel dat u door het lokaal gaat lopen en tellen. Als je wordt 

aangetikt, sta je op en loop en tel je verder. Op dit teken (houd uw hand 

omhoog) geef je de beurt door aan een andere leerling. Je mag de beurt 

ook eerder doorgeven door iemand anders aan te tikken.

OEFENLESSENTikkie, jij bent ‘m
• Tellen vanaf een willekeurig getal met herhaalde sprongen van 

eenzelfde eenheid

• Voor iedere leerling een wisbordje en stift,  

zie de verdieping en variatie

Doel

Materiaal

Beschrijving

Tikkie, jij bent ‘m

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.8 Rekenmateriaal

    

Rekenmaterialen oefenlessen groep 3&4

Rekenspellen groep 3

Rekenspellen groep 4

Welke rekenmaterialen komen 
aan de orde bij groep 3&4 Basis?
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Rekenmaterialen 
oefenlessen groep 3&4



61Groep 3&4 – Rekenmaterialen oefenlessen groep 3&4

Wat zit erin?   
	y Flitskaarten
	y Getalkaarten
	y Handschoenen
	y HET BOEK van Kikker  

met 130 bladzijden
	y Kralenkettingen
	y Leeftijdenluikjes  

en leeftijdkaarten
	y Posters springen naar getallen
	y Poster met springrichtingen
	y Splitsbloemen

	y Structuurgeld (magnetisch)
	y Tienvanger kralenstang
	y Tienvangers kralenketting
	y Tweelingen
	y Verliefde harten
	y Vrienden van 100
	y Waku-waku
	y Wisbordjes met  

stiften
	y Zandlopers



62Groep 3&4

Rekenspellen groep 3

Groep 3&4



63Groep 3&4 – Rekenspellen groep 3

Wat zit erin?   
	y Bamzaaien
	y Boeven vangen
	y Burenbingo
	y De dienaren van de koning
	y Domino (met getalbeelden 

en -symbolen)
	y Drie op een rij
	y Erop of eronder
	y Gok een hok
	y Kampen (met getalbeelden 

en -symbolen)
	y Maak 10

	y Samen 5
	y Splitsmemory
	y Straatje maken
	y Verliefde-harten memory
	y Vrienden-van-100 memory

https://youtu.be/1S8-7gr8mUk


64Groep 3&4

Rekenspellen groep 4

Groep 3&4



65Groep 3&4 – Rekenspellen groep 4

Wat zit erin?  
	y Burenbingo
	y De dienaren van de koning
	y Domino (begripsvorming 

vermenigvuldigen)
	y Drie op een rij
	y Eén-twee-drie
	y Erop of eronder
	y Gok een hok
	y Kampen (met bijna-

verdwijnsommen)
	y Koppelen
	y Maak 24

	y Raketspel
	y Sommenplof
	y Straatje maken
	y Trio
	y Vier op een rij
	y Vrienden-van-100 memory

https://youtu.be/bJQdIkw0TbA
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Rekenspellen 
groep 3 in de 

leerlijn

Rekenspellen groep 3 in de leerlijn

REKENSPELLEN GROEP 3 IN DE LEERLIJN

M
oe
ili
jk
he
id
sg
ra
ad

Getallen Bewerkingen met getallen Tijd

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Aanvullen tot 10 Splitsingen Sprong van 10 Leren 
klokkijken

Domino
(0 t/m 6)

De dienaren van 
de koning *

(1 t/m 30)

Kastelen op 
stelten **
(4 t/m 9 )

Kastelen op stelten **
(4 t/m 9)

Burenbingo *
(1 t/m 20)

Samen 5 *
(0 t/m 5)

De dienaren van 
de koning *

(1 t/m 50)

Kampen *
(Getalbeelden en 

-symbolen 1 t/m 12)

Kampen *
(Getalbeelden en

 -symbolen 1 t/m 12)

Burenbingo *
(20 t/m 50)

Bamzaaien *
(1 t/m 6)

Hinkel 
de harten     

 **

De dienaren van 
de koning *
(1 t/m 100)

Straatje maken *
(1 t/m 30)

Erop 
of eronder *

(20 t/m 50)

Verliefde­harten 
memory *

Splitsmemory *
 (1 t/m 10)

Erop 
of eronder *

(20 t/m 50)

Gok een hok *
(1 t/m 60)

Maak 10 *
(0 t/m 20)

Ketting rijgen **

Burenbingo *
(50 t/m 100) Alle twaalf Alle twaalf  ****

Tijdrekken ***
(met wijzer-

plaatklokken)

De dienaren van 
de koning *
(1 t/m 130)

Straatje 
maken *

(1 t/m 100)

Erop 
of eronder * 
(20 t/m 100)

Vrienden­van­100 memory *Vrienden­van­100 memory *
Erop 

of eronder *
(20 t/m 100)

Tijdrekken ***

Boeven vangen *
(1 t/m 20)

Gok een hok *
(1 t/m 100)

Drie op een rij *
(1 t/m 20)

Korte­ 
wijzerbingo ***

 Met Sprongen Voor Buiten 

Rekenspellen groep 3 in de leerlijn

REKENSPELLEN GROEP 3 IN DE LEERLIJN

M
oeilijkheidsgraad

Getallen Bewerkingen met getallen Tijd

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Aanvullen tot 10 Splitsingen Sprong van 10 Leren 
klokkijken

Domino
(0 t/m 6)

De dienaren van 
de koning *

(1 t/m 30)

Kastelen op 
stelten **
(4 t/m 9 )

Kastelen op stelten **
(4 t/m 9)

Burenbingo *
(1 t/m 20)

Samen 5 *
(0 t/m 5)

De dienaren van 
de koning *

(1 t/m 50)

Kampen *
(Getalbeelden en 

-symbolen 1 t/m 12)

Kampen *
(Getalbeelden en

 -symbolen 1 t/m 12)

Burenbingo *
(20 t/m 50)

Bamzaaien *
(1 t/m 6)

Hinkel 
de harten     

 **

De dienaren van 
de koning *
(1 t/m 100)

Straatje maken *
(1 t/m 30)

Erop 
of eronder *

(20 t/m 50)

Verliefde­harten 
memory *

Splitsmemory *
 (1 t/m 10)

Erop 
of eronder *

(20 t/m 50)

Gok een hok *
(1 t/m 60)

Maak 10 *
(0 t/m 20)

Ketting rijgen **

Burenbingo *
(50 t/m 100) Alle twaalf Alle twaalf  ****

Tijdrekken ***
(met wijzer-

plaatklokken)

De dienaren van 
de koning *
(1 t/m 130)

Straatje 
maken *

(1 t/m 100)

Erop 
of eronder * 
(20 t/m 100)

Vrienden­van­100 memory *Vrienden­van­100 memory *
Erop 

of eronder *
(20 t/m 100)

Tijdrekken ***

Boeven vangen *
(1 t/m 20)

Gok een hok *
(1 t/m 100)

Drie op een rij *
(1 t/m 20)

Korte­ 
wijzerbingo ***

 Met Sprongen Voor Buiten 
	 *	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenspellen groep 3
	 **	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg
	 ***	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen Tijd
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Rekenspellen groep 4 in de leerlijn

Getallen Bewerkingen met getallen Tijd

REKENSPELLEN GROEP 4 IN DE LEERLIJN

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Aanvullen tot 10 
& Splitsingen

Sprong van 10 Bijna­
verdwijnsommen

Vermenigvuldigen  
(& delen)

Leren
klokkijken

De dienaren 
van de koning *

(herhaald 
springen met 1)

Ketting rijgen **

Burenbingo *
(50 t/m 100)

Alle twaalf  Alle twaalf  
 ****

De dienaren 
van de koning *

(herhaald 
springen met 2)

Straatje maken *
 (1 t/m 100)

Burenbingo *
(80 t/m 130)

Sommenplof *
(1 t/m 20)

Korte­ 
wijzerbingo ***

De dienaren 
van de koning *

(herhaald springen 
met 10 en 5)

Straatje maken *
(1 t/m 130)

Erop of eronder *
(20 t/m 130)

Drie op een rij *
(1 t/m 30)

Erop of eronder *
 (20 t/m 130) Domino * Neem 

de tijd ***

De dienaren van 
de koning *

(herhaald springen 
met 3, 4 en 6)

Gok een hok *
(1 t/m 100)

Maak 24 *
(+ & –) Kat in de zak ** Lange­ 

wijzerbingo ***

Straatje maken *
(1 t/m 100,

verdieping 1 en 2)

Vier op een rij *
(tafels 0, 1, 2,

 5 & 10)
Tijdrekken ***

Gok een hok *
(1 t/m 130) Raketspel * Koppelen *

Vier op een rij *
(tafels 0 

t/m 5 & 10)

De dienaren van 
de koning *

(herhaald springen 
met 9, 8 en 7)

Straatje maken *
 (1 t/m 130,

verdieping 1 en 2)

Vrien­Vrien­
den­van­100den­van­100
memory *memory *
(1 t/m 100)(1 t/m 100)

Kampen * Tafelmemory **

Tafelbingo ** Zeeën 
van tijd ***

Maak 24 *
(+ & –× (÷)) Tureluren ***

Tafelmeppen **

Trio *
(1 t/m 50) Eén­twee­drie * Trio *

(1 t/m 50) Tijdmeppen I ***

Vier op een rij 
(tafels 0 t/m 10) Tijdmeppen II ***

Koppels 
delen **

Race tegen 
de klok ***

M
oe
ili
jk
he
id
sg
ra
ad

 Met Sprongen Voor Buiten 

Rekenspellen groep 4 in de leerlijn

Getallen Bewerkingen met getallen Tijd

REKENSPELLEN GROEP 4 IN DE LEERLIJN

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Aanvullen tot 10 
& Splitsingen

Sprong van 10 Bijna­
verdwijnsommen

Vermenigvuldigen  
(& delen)

Leren
klokkijken

De dienaren 
van de koning *

(herhaald 
springen met 1)

Ketting rijgen **

Burenbingo *
(50 t/m 100)

Alle twaalf  Alle twaalf  
 ****

De dienaren 
van de koning *

(herhaald 
springen met 2)

Straatje maken *
 (1 t/m 100)

Burenbingo *
(80 t/m 130)

Sommenplof *
(1 t/m 20)

Korte­ 
wijzerbingo ***

De dienaren 
van de koning *

(herhaald springen 
met 10 en 5)

Straatje maken *
(1 t/m 130)

Erop of eronder *
(20 t/m 130)

Drie op een rij *
(1 t/m 30)

Erop of eronder *
 (20 t/m 130) Domino * Neem 

de tijd ***

De dienaren van 
de koning *

(herhaald springen 
met 3, 4 en 6)

Gok een hok *
(1 t/m 100)

Maak 24 *
(+ & –) Kat in de zak ** Lange­ 

wijzerbingo ***

Straatje maken *
(1 t/m 100,

verdieping 1 en 2)

Vier op een rij *
(tafels 0, 1, 2,

 5 & 10)
Tijdrekken ***

Gok een hok *
(1 t/m 130) Raketspel * Koppelen *

Vier op een rij *
(tafels 0 

t/m 5 & 10)

De dienaren van 
de koning *

(herhaald springen 
met 9, 8 en 7)

Straatje maken *
 (1 t/m 130,

verdieping 1 en 2)

Vrien­Vrien­
den­van­100den­van­100
memory *memory *
(1 t/m 100)(1 t/m 100)

Kampen * Tafelmemory **

Tafelbingo ** Zeeën 
van tijd ***

Maak 24 *
(+ & –× (÷)) Tureluren ***

Tafelmeppen **

Trio *
(1 t/m 50) Eén­twee­drie * Trio *

(1 t/m 50) Tijdmeppen I ***

Vier op een rij 
(tafels 0 t/m 10) Tijdmeppen II ***

Koppels 
delen **

Race tegen 
de klok ***

M
oeilijkheidsgraad

 Met Sprongen Voor Buiten 
	 *	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenspellen groep 4
	 **	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg
	 ***	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen Tijd

Rekenspellen 
groep 4 in de 

leerlijn



... Met Sprongen Vooruit
groep 3&4 Vervolg

Informatie
over ...   



69Groep 3&4 Vervolg

Totaaloverzicht



70Groep 3&4 Vervolg

	y U verdiept uw kennis van de didactiek  
in de domeinen reken-wiskunde groep 3 en 4

	y U leert nieuwe oefenlessen en spellen en kunt deze  
in de leerlijn plaatsen

	y U kunt interactieve reken-wiskundelessen geven  
in contextopgaven, vermenigvuldigen en delen,  
meten en meetkunde

	y U weet hoe u Met Sprongen Vooruit doelen dekkend 
inzet in groep 3 en 4

Doel van de cursus



71Groep 3&4 Vervolg

Leerlijn groep 3&4 Vervolg

Vermenig-
vuldigen en 

delen
Meten Meetkunde

Tafels
0 t/m 10 

Lengte, 
omtrek 

en opper-
vlakte

Inhoud Gewicht Geld Tijd
Leren 

klokkijken
en toe-

passingen

Oriën-
teren in de 

ruimte

Constru-
eren

Opereren 
met vor-
men en 
fi guren

Zie ook leerlijn 

groep 3&4 Basis



72Groep 3&4 Vervolg

Werkwijze groep 3&4 Vervolg

Vermenig-
vuldigen en 

delen
Meten Meetkunde

Tafels
0 t/m 10 

Lengte, 
omtrek 

en opper-
vlakte

Inhoud Gewicht Geld Tijd
Leren 

klokkijken
en toe-

passingen

Oriën-
teren in de 

ruimte

Constru-
eren

Opereren 
met vor-
men en 
fi guren

Leren 
klokkijken

3

3c. Vermenigvuldigen en delen, fase 3: Memoriseren 103
Oefenlessen 104
Tafelfl itsen 104
Tafelsprinten 105
In de tafel van ..?  107
Gezelschapsspellen 109
Tafelmemory 109
Tafelbingo 110
Vier op een rij 112
Maak 24  114
Tafelmeppen 116
Trio 117

3d. Vermenigvuldigen en delen, fase 4: Uitbreiden 119
Oefenles 120
Tafeltovervierkanten  120
Gezelschapsspel 122
Koppels delen 122

4. Leren klokkijken 124
4a. Leren klokkijken, fase 1: Begripsvorming 124
Oefenlessen 125
Septem leert klokkijken  125
Klokleggen 129
De klok gelijkzetten 132
Klokkenluiden 135
Alle hens aan dek 137

4b. Leren klokkijken, fase 2: Ontwikkelen van 
oplossingsprocedures 139
4b1. Kloklezen op een wijzerplaatklok 139
Oefenlessen 140
De klok slaat 140
Kloklopen  141
De helft en de helften van de helft 142
Over de muur (1) 144
Over de muur (2) 147
Vier keer een kwart 149
De tijd tikt door 151
Over de muur (3) 152
Over de muur (4) 154
Tijd tekenen en benoemen  156

Gezelschapsspellen 157
Korte-wijzerbingo  157
Lange-wijzerbingo  159
Neem de tijd 160

4b2. Verstrengeling van leerstof 162
Oefenlessen 163
Twee soorten klokken 163
Codenaam  165
Tijdhapperen I  167
Zoals het klokje thuis tikt  169
Gezelschapsspellen 171
Tijdrekken 171
Zeeën van tijd 173

4c. Leren klokkijken, fase 3: Vlot afl ezen van tijden 174
Oefenlessen 175
Kloklezen 175
De sorteermachine op tijd  176
Tijdhapperen II   178
Gezelschapsspellen 179
Sprint-je-tijd XL  179
Tureluren 181
Tijdmemory  183
Tijdmeppen I  184

4d. Leren klokkijken, fase 4: Flexibel toepassen 186
Oefenlessen 187
Tijdhapperen III  187
Plaats de tijdsmaat 188
Gezelschapsspellen 191
Tijdmeppen II  191
Race tegen de klok 193

4. Leren klokkijken� p.124

Korte-wijzerbingo� p.157

157157

4b1. Kloklezen op een wijzerplaatklok

Korte-wijzerbingo
• Aan de hand van de stand van de korte wijzer afl ezen van de tijd 

in hele en halve uren nauwkeurig en als ‘iets voor het hele uur’ 

en ‘iets over het hele uur’.
• Als eerste de klokken op je bingoveld schrappen• Kopieerbladen: Korte-wijzerbingovelden

• Korte-wijzerkaarten 
• Zakje

• Voor iedere speler een pen
• Voor iedere speler een liniaal, zie de didactische aanwijzingen

• Kopieerblad: Korte-wijzerbingovelden (leeg), zie de didactische 

aanwijzingen• Kopieerblad: Korte-wijzerkaarten (leeg), zie de didactische 

aanwijzingen

Inhoudelijk doel

Doel van het spel

Materiaal

Voorbereiding

Didactische aanwijzingen

Spelregels

• Kopieer voor iedere speler een bingoveld

• Doe de speelkaarten in het zakje

• Laat de spelleider de getrokken kaarten ordenen van vroeg naar 

laat. Half 11 geldt als de vroegste en bijna drie uur als de laatste 

tijd. Het ordenen van de kaarten vergemakkelijkt het nakijken van 

een doorgestreept bingoveld.
• Zijn er leerlingen die het nog moeilijk vinden?  Er volgen drie tips:

• Geef de leerlingen een liniaal. Door een liniaal op zijn kant te 

houden en in de lengte over het midden van de korte wijzer 

te leggen kan de korte wijzer zodanig worden verlengd dat 

eenvoudiger uitgemaakt kan worden waar deze precies naar toe 

wijst: op, halverwege, de helft van de helft links, of: de helft van 

de helft rechts? 

• Dit spel is het directe vervolg op De helft en de helften van de helft 

en gaat volgens de spelregels van het klassieke bingospel. Het kan 

met de hele groep worden gespeeld of in een klein groepje.

• Kies een spelleider. De spelleider krijgt het zakje met de korte-

wijzerkaarten. • De overige spelers krijgen ieder een bingoveld. 

• De spelleider trekt een kaart uit het zakje en leest de tijd op, 

bijvoorbeeld ‘iets voor 11 uur’.
• Nu mag iedereen die een klok heeft waarvan de korte wijzer ‘iets 

voor 11 uur’ aanwijst deze doorstrepen. 

• Er geldt dat een korte-wijzerstand die precies op of precies tussen 

twee opeenvolgende getallen wijst niet overeenkomt met ‘iets 

voor’ of ‘iets over’. Een korte-wijzerstand precies op een getal 

geeft een heel uur aan, een korte-wijzerstand precies tussen 

twee opeenvolgende getallen geeft een half uur aan, een korte-

wijzerstand links van de helft tussen twee opeenvolgende getallen 

geeft ‘iets over’ aan, een korte-wijzerstand rechts van de helft 

tussen twee opeenvolgende getallen geeft ‘iets voor’ aan. Hierbij 

moet dan natuurlijk nog wel het goede getal (uur) worden geplakt. 

• De spelleider trekt kaarten totdat iemand Bingo heeft geroepen. 

• Er mag bingo worden geroepen als alle klokken op de kaart zijn 

doorgestreept. De spelleider controleert of het geen valse bingo is.

• Wie de eerste goede bingo heeft, mag een volgende keer spelleider 

zijn. Er kunnen meerdere winnaars zijn. In dat geval moet er 

worden geloot wie de volgende keer de spelleider is.

GEZELSCHAPSSPELLEN

Korte-wijzerkaarten en kopieerbladen: Korte-wijzerbingovelden

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

Korte-wijzerbingovelden

Korte-wijzerbingovelden

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

Korte-wijzerbingovelden

Korte-wijzerbingovelden

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

Korte-wijzerbingovelden

Korte-wijzerbingovelden

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

Korte-wijzerbingovelden

Korte-wijzerbingovelden

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9
12

6

3

2

110

4

8

11

5
7

9

Korte-wijzerbingovelden

Korte-wijzerbingovelden

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

Rekenmaterialen Tijd – Korte-wijzerbingo

Korte-wijzerbingo

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.157 Rekenmateriaal

     

INHOUDSOPGAVE

Rekenmaterialen Tijd

Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg



73Groep 3&4 Vervolg

KKorte-wijzerbingoorte-wijzerbingo

https://youtu.be/Aa1AtNrncVQ
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Vermenig-
vuldigen en 

delen
Meten Meetkunde

Tafels
0 t/m 10 

Lengte, 
omtrek 
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vlakte

Inhoud Gewicht Geld Tijd
Leren 

klokkijken
en toe-

passingen

Oriën-
teren in de 

ruimte
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eren
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men en 
fi guren

Leerlijn groep 3&4 Vervolg

Korte-Korte-

wijzerbingowijzerbingo
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jij bent ‘mjij bent ‘m
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Rekenkalender groep 3 en groep 4

Wat ook (weer) kan: een meer 
methodische aanpak ...
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... met focusdoelen per periode 
en lessen van dag tot dag

Rekenkalender groep 3 en groep 4

oefenles/oefenles : Rekenspellenboek groep 3&4 
oefenles/oefenles : Rekenspellenboek en cursusmap groep 3&4 Vervolg
werkblad/werkblad : Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg

spel/spel: Rekenspellen groep 4 
spel/spel: Rekenspellenboek en cursusmap groep 3&4 Vervolg
spel/spel: Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg

 : Met Sprongen Voor Buiten
  : Prentenboek

maandag dinsdag woensdag donderdag vrijdag

wk 19

•   Eigen producties: opgaven met 
kennis van de verliefde harten, 
tweelingen en splitsbloemen

•  Gestrikt! met plus en min

•  Pak de pagina
•  Hoe oud is Waku-waku?
•  Werkblad 30

•   De helft en de helften van  
de helft

•  Korte-wijzerbingo

•  Warming-up
•   Opereren op de lege getallenlijn 

(vervolg)
•  Werkblad 95
•   Lijntikkertje  

(kaarten set a, b en c)  

•   De helft en de helften van  
de helft

•  Korte-wijzerbingo

wk 20

•  Hoe oud is de kapitein?
•   Opereren op de lege getallenlijn 

(vervolg)
•  Werkblad 96
•  Gestrikt! met plus en min

•  Vrienden van 100
•  Waku-waku zegt ‘100’
•  Vrienden-van-100 memory
•   Liefdesparen sparen – samen 

100 (ivm Valentijnsdag)
•  Maximaal gaan  

•   Over de muur (1)
•   Vier keer een kwart
•   De tijd tikt door

•  Gaten schieten
•  Tafelhandjes
•   Vier op een rij (tafels 0, 1, 2, 5 

en 10)
•   Lijntikkertje  

(kaarten set a, b en c)  

•   Over de muur (2)
•   De tijd tikt door
•   Over de muur (3)

wk 21

•   Eigen producties: praatje bij 
plaatje

•   Opereren op de lege getallenlijn 
(vervolg)

•  Werkblad 97

•  Op je nummer zetten (t/m 130)
•  Tussen tientallen  
•  Werkblad 31
•  Gok een hok (1 t/m 130)

•   Over de muur (4)
•  Lange-wijzerbingo

•  Tafelhandjes  
•  Treinsommen
•  Werkblad 80
•  Vier op een rij (tafels 0, 1, 2, 5 en 10)

•   Tijd tekenen en benoemen

Kerst- tot voorjaarsvakantie (vervolg)
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0 t/m 10 
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Leren 

klokkijken
en toe-

passingen

Oriën-
teren in de 

ruimte

Constru-
eren

Opereren 
met vor-
men en 
fi guren

Leren 
klokkijken

3
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Oefenlessen 104
Tafelfl itsen 104
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In de tafel van ..?  107
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Tafelmemory 109
Tafelbingo 110
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Maak 24  114
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Trio 117
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De klok gelijkzetten 132
Klokkenluiden 135
Alle hens aan dek 137

4b. Leren klokkijken, fase 2: Ontwikkelen van 
oplossingsprocedures 139
4b1. Kloklezen op een wijzerplaatklok 139
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De klok slaat 140
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Over de muur (3) 152
Over de muur (4) 154
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Gezelschapsspellen 157
Korte-wijzerbingo  157
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4c. Leren klokkijken, fase 3: Vlot afl ezen van tijden 174
Oefenlessen 175
Kloklezen 175
De sorteermachine op tijd  176
Tijdhapperen II   178
Gezelschapsspellen 179
Sprint-je-tijd XL  179
Tureluren 181
Tijdmemory  183
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Oefenlessen 187
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4. Leren klokkijken� p.124

Korte-wijzerbingo� p.157

157157

4b1. Kloklezen op een wijzerplaatklok

Korte-wijzerbingo
• Aan de hand van de stand van de korte wijzer afl ezen van de tijd 

in hele en halve uren nauwkeurig en als ‘iets voor het hele uur’ 

en ‘iets over het hele uur’.
• Als eerste de klokken op je bingoveld schrappen• Kopieerbladen: Korte-wijzerbingovelden

• Korte-wijzerkaarten 
• Zakje

• Voor iedere speler een pen
• Voor iedere speler een liniaal, zie de didactische aanwijzingen

• Kopieerblad: Korte-wijzerbingovelden (leeg), zie de didactische 

aanwijzingen• Kopieerblad: Korte-wijzerkaarten (leeg), zie de didactische 

aanwijzingen

Inhoudelijk doel

Doel van het spel

Materiaal

Voorbereiding

Didactische aanwijzingen

Spelregels

• Kopieer voor iedere speler een bingoveld

• Doe de speelkaarten in het zakje

• Laat de spelleider de getrokken kaarten ordenen van vroeg naar 

laat. Half 11 geldt als de vroegste en bijna drie uur als de laatste 

tijd. Het ordenen van de kaarten vergemakkelijkt het nakijken van 

een doorgestreept bingoveld.
• Zijn er leerlingen die het nog moeilijk vinden?  Er volgen drie tips:

• Geef de leerlingen een liniaal. Door een liniaal op zijn kant te 

houden en in de lengte over het midden van de korte wijzer 

te leggen kan de korte wijzer zodanig worden verlengd dat 

eenvoudiger uitgemaakt kan worden waar deze precies naar toe 

wijst: op, halverwege, de helft van de helft links, of: de helft van 

de helft rechts? 

• Dit spel is het directe vervolg op De helft en de helften van de helft 

en gaat volgens de spelregels van het klassieke bingospel. Het kan 

met de hele groep worden gespeeld of in een klein groepje.

• Kies een spelleider. De spelleider krijgt het zakje met de korte-

wijzerkaarten. • De overige spelers krijgen ieder een bingoveld. 

• De spelleider trekt een kaart uit het zakje en leest de tijd op, 

bijvoorbeeld ‘iets voor 11 uur’.
• Nu mag iedereen die een klok heeft waarvan de korte wijzer ‘iets 

voor 11 uur’ aanwijst deze doorstrepen. 

• Er geldt dat een korte-wijzerstand die precies op of precies tussen 

twee opeenvolgende getallen wijst niet overeenkomt met ‘iets 

voor’ of ‘iets over’. Een korte-wijzerstand precies op een getal 

geeft een heel uur aan, een korte-wijzerstand precies tussen 

twee opeenvolgende getallen geeft een half uur aan, een korte-

wijzerstand links van de helft tussen twee opeenvolgende getallen 

geeft ‘iets over’ aan, een korte-wijzerstand rechts van de helft 

tussen twee opeenvolgende getallen geeft ‘iets voor’ aan. Hierbij 

moet dan natuurlijk nog wel het goede getal (uur) worden geplakt. 

• De spelleider trekt kaarten totdat iemand Bingo heeft geroepen. 

• Er mag bingo worden geroepen als alle klokken op de kaart zijn 

doorgestreept. De spelleider controleert of het geen valse bingo is.

• Wie de eerste goede bingo heeft, mag een volgende keer spelleider 

zijn. Er kunnen meerdere winnaars zijn. In dat geval moet er 

worden geloot wie de volgende keer de spelleider is.

GEZELSCHAPSSPELLEN

Korte-wijzerkaarten en kopieerbladen: Korte-wijzerbingovelden
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Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg

INHOUDSOPGAVE

Rekenmaterialen Tijd

   

Welke rekenmaterialen komen 
aan de orde bij groep 3&4 Vervolg?
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Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg
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Wat zit erin?  
	y Driedimensionale 

driehoekige kaarten (30)
	y Eiertrays (2)
	y Handschoenen (4)
	y Kaartenlijn
	y Poster met strategieën voor 

vermenigvuldigen
	y Rekenbal
	y Rekenstempels (5 sets)
	y Rekenstickerdiploma’s  

groep 3 (32 stuks)
	y Rekenstickerdiploma’s  

groep 4 (32 stuks)
	y Rekenzwaard
	y Tegelkaarten (640) en 

verkeerskaarten (64)

	y Werkbladenmap (114 
werkbladen met toelichting)

	y Whiteboardstiften (2) 
 
De Buitenkoffer met 
materialen voor:

	y Hinkel de harten
	y Alle twaalf 

 
Gezelschapsspellen:

	y Kastelen op stelten
	y Kat in de zak
	y Ketting rijgen
	y Koppels delen
	y Tafelbingo
	y Tafelmeppen 

 
Prentenboeken:

	y De keerspreuk
	y De verliefde getallen

https://youtu.be/qQnjZvDtWc4
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Wat zit erin?  

	y Dobbelstenen met 
tijdsaanduiding

	y Getalkaarten
	y Getaltegels met korte en 

lange wijzer
	y Instructieklokken 

(wijzerplaat, viercijferig  en 
eentje met alleen korte 
wijzer)

	y Korte wijzers
	y Korte-wijzerkaarten
	y Kubusblokjes
	y Lange-wijzerkaarten
	y Minutenkaarten

	y Schooltijdkaarten
	y Tijdsmaatkaarten
	y Touwtjes
	y Trom met stok
	y Vloerkleed
	y Vrijetijdkaarten
	y Wijzerplaatklokken 

 
Gezelschapsspellen:

	y Korte-wijzerbingo
	y Lange-wijzerbingo
	y Neem de tijd

	y Race tegen de klok
	y Tijdmeppen
	y Tijdrekken
	y Tureluren
	y Zeeën van tijd 

 
Prentenboeken:

	y Septem leert klokkijken

https://youtu.be/gjoD7k8blz8
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Rekenspellen uit

 in leerlijn groep 3

Rekenspellen groep 3 in de leerlijn

REKENSPELLEN GROEP 3 IN DE LEERLIJN

M
oe
ili
jk
he
id
sg
ra
ad

Getallen Bewerkingen met getallen Tijd

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Aanvullen tot 10 Splitsingen Sprong van 10 Leren 
klokkijken

Domino
(0 t/m 6)

De dienaren van 
de koning *

(1 t/m 30)

Kastelen op 
stelten **
(4 t/m 9 )

Kastelen op stelten **
(4 t/m 9)

Burenbingo *
(1 t/m 20)

Samen 5 *
(0 t/m 5)

De dienaren van 
de koning *

(1 t/m 50)

Kampen *
(Getalbeelden en 

-symbolen 1 t/m 12)

Kampen *
(Getalbeelden en

 -symbolen 1 t/m 12)

Burenbingo *
(20 t/m 50)

Bamzaaien *
(1 t/m 6)

Hinkel 
de harten     

 **

De dienaren van 
de koning *
(1 t/m 100)

Straatje maken *
(1 t/m 30)

Erop 
of eronder *

(20 t/m 50)

Verliefde­harten 
memory *

Splitsmemory *
 (1 t/m 10)

Erop 
of eronder *

(20 t/m 50)

Gok een hok *
(1 t/m 60)

Maak 10 *
(0 t/m 20)

Ketting rijgen **

Burenbingo *
(50 t/m 100) Alle twaalf Alle twaalf  ****

Tijdrekken ***
(met wijzer-

plaatklokken)

De dienaren van 
de koning *
(1 t/m 130)

Straatje 
maken *

(1 t/m 100)

Erop 
of eronder * 
(20 t/m 100)

Vrienden­van­100 memory *Vrienden­van­100 memory *
Erop 

of eronder *
(20 t/m 100)

Tijdrekken ***

Boeven vangen *
(1 t/m 20)

Gok een hok *
(1 t/m 100)

Drie op een rij *
(1 t/m 20)

Korte­ 
wijzerbingo ***

 Met Sprongen Voor Buiten 

Rekenspellen groep 3 in de leerlijn

REKENSPELLEN GROEP 3 IN DE LEERLIJN

M
oeilijkheidsgraad

Getallen Bewerkingen met getallen Tijd

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Aanvullen tot 10 Splitsingen Sprong van 10 Leren 
klokkijken

Domino
(0 t/m 6)

De dienaren van 
de koning *

(1 t/m 30)

Kastelen op 
stelten **
(4 t/m 9 )

Kastelen op stelten **
(4 t/m 9)

Burenbingo *
(1 t/m 20)

Samen 5 *
(0 t/m 5)

De dienaren van 
de koning *

(1 t/m 50)

Kampen *
(Getalbeelden en 

-symbolen 1 t/m 12)

Kampen *
(Getalbeelden en

 -symbolen 1 t/m 12)

Burenbingo *
(20 t/m 50)

Bamzaaien *
(1 t/m 6)

Hinkel 
de harten     

 **

De dienaren van 
de koning *
(1 t/m 100)

Straatje maken *
(1 t/m 30)

Erop 
of eronder *

(20 t/m 50)

Verliefde­harten 
memory *

Splitsmemory *
 (1 t/m 10)

Erop 
of eronder *

(20 t/m 50)

Gok een hok *
(1 t/m 60)

Maak 10 *
(0 t/m 20)

Ketting rijgen **

Burenbingo *
(50 t/m 100) Alle twaalf Alle twaalf  ****

Tijdrekken ***
(met wijzer-

plaatklokken)

De dienaren van 
de koning *
(1 t/m 130)

Straatje 
maken *

(1 t/m 100)

Erop 
of eronder * 
(20 t/m 100)

Vrienden­van­100 memory *Vrienden­van­100 memory *
Erop 

of eronder *
(20 t/m 100)

Tijdrekken ***

Boeven vangen *
(1 t/m 20)

Gok een hok *
(1 t/m 100)

Drie op een rij *
(1 t/m 20)

Korte­ 
wijzerbingo ***

 Met Sprongen Voor Buiten 
	 *	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenspellen groep 3
	 **	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg
	 ***	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen Tijd
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Rekenspellen groep 4 in de leerlijn

Getallen Bewerkingen met getallen Tijd

REKENSPELLEN GROEP 4 IN DE LEERLIJN

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Aanvullen tot 10 
& Splitsingen

Sprong van 10 Bijna­
verdwijnsommen

Vermenigvuldigen  
(& delen)

Leren
klokkijken

De dienaren 
van de koning *

(herhaald 
springen met 1)

Ketting rijgen **

Burenbingo *
(50 t/m 100)

Alle twaalf  Alle twaalf  
 ****

De dienaren 
van de koning *

(herhaald 
springen met 2)

Straatje maken *
 (1 t/m 100)

Burenbingo *
(80 t/m 130)

Sommenplof *
(1 t/m 20)

Korte­ 
wijzerbingo ***

De dienaren 
van de koning *

(herhaald springen 
met 10 en 5)

Straatje maken *
(1 t/m 130)

Erop of eronder *
(20 t/m 130)

Drie op een rij *
(1 t/m 30)

Erop of eronder *
 (20 t/m 130) Domino * Neem 

de tijd ***

De dienaren van 
de koning *

(herhaald springen 
met 3, 4 en 6)

Gok een hok *
(1 t/m 100)

Maak 24 *
(+ & –) Kat in de zak ** Lange­ 

wijzerbingo ***

Straatje maken *
(1 t/m 100,

verdieping 1 en 2)

Vier op een rij *
(tafels 0, 1, 2,

 5 & 10)
Tijdrekken ***

Gok een hok *
(1 t/m 130) Raketspel * Koppelen *

Vier op een rij *
(tafels 0 

t/m 5 & 10)

De dienaren van 
de koning *

(herhaald springen 
met 9, 8 en 7)

Straatje maken *
 (1 t/m 130,

verdieping 1 en 2)

Vrien­Vrien­
den­van­100den­van­100
memory *memory *
(1 t/m 100)(1 t/m 100)

Kampen * Tafelmemory **

Tafelbingo ** Zeeën 
van tijd ***

Maak 24 *
(+ & –× (÷)) Tureluren ***

Tafelmeppen **

Trio *
(1 t/m 50) Eén­twee­drie * Trio *

(1 t/m 50) Tijdmeppen I ***

Vier op een rij 
(tafels 0 t/m 10) Tijdmeppen II ***

Koppels 
delen **

Race tegen 
de klok ***

M
oe
ili
jk
he
id
sg
ra
ad

 Met Sprongen Voor Buiten 

Rekenspellen groep 4 in de leerlijn

Getallen Bewerkingen met getallen Tijd

REKENSPELLEN GROEP 4 IN DE LEERLIJN

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Aanvullen tot 10 
& Splitsingen

Sprong van 10 Bijna­
verdwijnsommen

Vermenigvuldigen  
(& delen)

Leren
klokkijken

De dienaren 
van de koning *

(herhaald 
springen met 1)

Ketting rijgen **

Burenbingo *
(50 t/m 100)

Alle twaalf  Alle twaalf  
 ****

De dienaren 
van de koning *

(herhaald 
springen met 2)

Straatje maken *
 (1 t/m 100)

Burenbingo *
(80 t/m 130)

Sommenplof *
(1 t/m 20)

Korte­ 
wijzerbingo ***

De dienaren 
van de koning *

(herhaald springen 
met 10 en 5)

Straatje maken *
(1 t/m 130)

Erop of eronder *
(20 t/m 130)

Drie op een rij *
(1 t/m 30)

Erop of eronder *
 (20 t/m 130) Domino * Neem 

de tijd ***

De dienaren van 
de koning *

(herhaald springen 
met 3, 4 en 6)

Gok een hok *
(1 t/m 100)

Maak 24 *
(+ & –) Kat in de zak ** Lange­ 

wijzerbingo ***

Straatje maken *
(1 t/m 100,

verdieping 1 en 2)

Vier op een rij *
(tafels 0, 1, 2,

 5 & 10)
Tijdrekken ***

Gok een hok *
(1 t/m 130) Raketspel * Koppelen *

Vier op een rij *
(tafels 0 

t/m 5 & 10)

De dienaren van 
de koning *

(herhaald springen 
met 9, 8 en 7)

Straatje maken *
 (1 t/m 130,

verdieping 1 en 2)

Vrien­Vrien­
den­van­100den­van­100
memory *memory *
(1 t/m 100)(1 t/m 100)

Kampen * Tafelmemory **

Tafelbingo ** Zeeën 
van tijd ***

Maak 24 *
(+ & –× (÷)) Tureluren ***

Tafelmeppen **

Trio *
(1 t/m 50) Eén­twee­drie * Trio *

(1 t/m 50) Tijdmeppen I ***

Vier op een rij 
(tafels 0 t/m 10) Tijdmeppen II ***

Koppels 
delen **

Race tegen 
de klok ***

M
oeilijkheidsgraad

 Met Sprongen Voor Buiten 
	 *	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenspellen groep 4
	 **	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen groep 3&4 Vervolg
	 ***	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen Tijd

Rekenspellen uit

 in leerlijn groep 4



... Met Sprongen Vooruit
groep 5&6 Basis

Informatie
over ...   
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Totaaloverzicht
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	y U heeft in- en overzicht op de leerlijnen  
voor het rekenen met hele getallen tot 23.000

	y U kunt interactieve, productieve reken-wiskundelessen 
verzorgen

	y U kent het gebruik van rekenmaterialen, -modellen  
en -strategieën en u weet hoe u deze kunt inzetten

	y U kunt verantwoord keuzen maken in het aanbod van 
reken-wiskundeonderwijs op uw school, internet en 
overige bronnen

Doel van de cursus
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Leerlijn groep 5&6
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Werkwijze groep 5&6

Tafels 
0 t/m 10

117

2a. Vermenigvuldigingen en delen, fase 1: Oriënteren

Tafeltafel met weggewaaide kaarten

Weggewaaide kaarten verzameld

Omgekeerd oefenen: Tafeltafel zonder voorwerpen

Vertel dat toen u vanochtend binnenkwam alle kaarten van de 

Tafeltafel door het lokaal verspreid lagen. Waarschijnlijk kwam dit 

doordat het raam openstond. Nu moeten alle kaarten weer bij de 

juiste voorwerpen gelegd worden. Maak hiervan een race. Geef 

iedere leerling een kaart en laat op uw startsignaal zo snel mogelijk 

de Tafeltafel weer compleet maken.

Maak bij het uitdelen van de kaarten gebruik van uw kennis wat een 

leerling nog net wel en niet kan. Om het race-element te versterken 

kunt u er een zandloper bij gebruiken. Lukt het binnen de tijd? Laat 

in plaats van de hele groep tegelijk groepje voor groepje racen. Welk 

groepje heeft het moeilijker: het eerste of het laatste groepje dat aan de 

beurt is? En waarom? Het eerste groepje heeft het moeilijker omdat er 

nog geen voorwerpen voorzien zijn van een kaart. 

Oefen ook de omgekeerde situatie, waarbij de kaarten er nog staan 

en de voorwerpen weg zijn. Zet nu zo snel mogelijk de voorwerpen 

bij de juiste kaarten.

Zie Tafeltafel inrichten. Zorg voor net zoveel kaarten als er leerlingen 

in de groep zijn. Voorzie alle kaarten van een vermenigvuldiging die 

correspondeert met de voorwerpen op de Tafeltafel. Zet het raam 

open en haal de kaarten bij de voorwerpen weg.
Herinrichten Tafeltafel: Waar hoort wat?

Tafeltafelrace

Beschrijving

Voorbereiding

Doel
• Herkennen van de vermenigvuldiging in voorwerpen  

waarin een vermenigvuldiging schuilt
Materiaal• 30 beschrijfbare, driedimensionale driehoekige kaarten

• Voorwerpen uit het dagelijkse leven, waarin een herhaalde 

optelling te herkennen is. Zorg dat in deze materialen zowel 

de rechthoekstructuur, het groepjesmodel als het lijnmodel 

vertegenwoordigd zijn.
• Zandlopers

Tafeltafelrace

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.117 Rekenmateriaal

    

2. Vermenigvuldigen en delen 112
2a.     Vermenigvuldigen en delen fase 1: Oriënteren 112
Oefenlessen 113
Tafeltikkie 113
Tafelhandjes 114
Hordelopen 115
Tafeltafel inrichten 116
Tafeltafelrace   117
Gezelschapsspel 118
Domino 118
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Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6
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Tafeltafelrace



90Groep 5&6 – Tafeltafelrace

Wat is er gebeurd?



91Groep 5&6 – Tafeltafelrace

Zo snel mogelijk weer inrichten



92Groep 5&6 – Tafeltafelrace
Waar hoort wat ?



93Groep 5&6 – Tafeltafelrace

Omgekeerd oefenen: na de grote 
schoonmaak voor de ouderavond ...



94Groep 5&6 – Tafeltafelrace

... alles weer op de juiste plaats terug zetten



95Groep 5&6 – Tafeltafelrace
Opbrengst na een dag
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Opbrengst toevoegen en weer Tafeltafelrace spelen
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Leerlijn groep 5&6

TTafel-afel-

tafelracetafelrace
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Rekenkalender groep 5 en groep 6

Wat ook kan: een meer 
methodische aanpak ...
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... met focusdoelen per periode 
en lessen van dag tot dag

Rekenkalender groep 5 en groep 6

oranje/oranje:  oefenles  groen/groen:  gezelschapsspel  : Met Sprongen Voor Buiten

maandag dinsdag woensdag donderdag vrijdag

wk 8

•   Tafeltikkie (rijtjes als 9-18-27-...; 
6-12-18-...; 8-16-24-...; 7-14-21-...)

•  Plus en min 10 en 100
•   TIENen (rijtjes als 9-18-27-...;  

6-12-18-...; 8-16-24-...; 7-14-21- 
...)  

•  Hordelopen
•  De kleine buur
•  Burenbingo (180 t/m 230)

•  Les Meten of Meetkunde
•  Het record verbreken
•  Hordelopen
•  Zeventje gooien

     Herhaling en verdieping, 
bijvoorbeeld: 

•  Wat hoort daarbij? 
•  Welke splitsingen ken je?
•  Hordelopen
•  Zeventje gooien

wk 9 •  Tafeltafel inrichten
•  Tafeltafel inrichten
•  Tafeltafelrace •  Les Meten of Meetkunde

•   Tikkie, jij bent ‘m (rijtjes als  
51-151-251-...-1351; 123-143-
163-...) 

•  Springen vanaf 0
•   TIENen (rijtjes als 51-151-251- 

...-1351; 123-143-163-...)  

     Herhaling en verdieping, 
bijvoorbeeld: 

•   Tikkie, jij bent ‘m (rijtjes als  
51-151-251-...-1351;   
123-143-163-...) 

•  Zeventje gooien

wk 10
•  Raad mijn getal
•  Tafeltafelrace
•  Domino

•  Raad mijn getal
•  Op je nummer zetten
•  Zeventje gooien

•  Les Meten of Meetkunde
•  Tafeltafelrace
•  Tafellive
•  Domino

     Herhaling en verdieping, 
bijvoorbeeld: 

•  Raad mijn getal
•  Op je nummer zetten

wk 11
•  Op je nummer zetten
•  Straatje maken (130 t/m 260)

•   Tikkie, jij bent ‘m (rijtjes als 51-151-
251-...-1351; 123-143-163-...)

•   Pietje Precies – t/m 235 (ivm 
Sinterklaas

•  PIETen (zie TIENen)  

•  Les Meten of Meetkunde •   Tikkie, jij bent ‘m (rijtjes als 25-
50-75-..., maar ook 41-49-57-...)

     Herhaling en verdieping, 
bijvoorbeeld: 

•   Pietje Precies – t/m 235 (eigen 
producties maken) en plus 19 
en min 9

•  PIETen (zie TIENen)  
•  Straatje maken (130 t/m 260)

Herfst- tot kerstvakantie
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Tafels 
0 t/m 10

117

2a. Vermenigvuldigingen en delen, fase 1: Oriënteren

Tafeltafel met weggewaaide kaarten

Weggewaaide kaarten verzameld

Omgekeerd oefenen: Tafeltafel zonder voorwerpen

Vertel dat toen u vanochtend binnenkwam alle kaarten van de 

Tafeltafel door het lokaal verspreid lagen. Waarschijnlijk kwam dit 

doordat het raam openstond. Nu moeten alle kaarten weer bij de 

juiste voorwerpen gelegd worden. Maak hiervan een race. Geef 

iedere leerling een kaart en laat op uw startsignaal zo snel mogelijk 

de Tafeltafel weer compleet maken.

Maak bij het uitdelen van de kaarten gebruik van uw kennis wat een 

leerling nog net wel en niet kan. Om het race-element te versterken 

kunt u er een zandloper bij gebruiken. Lukt het binnen de tijd? Laat 

in plaats van de hele groep tegelijk groepje voor groepje racen. Welk 

groepje heeft het moeilijker: het eerste of het laatste groepje dat aan de 

beurt is? En waarom? Het eerste groepje heeft het moeilijker omdat er 

nog geen voorwerpen voorzien zijn van een kaart. 

Oefen ook de omgekeerde situatie, waarbij de kaarten er nog staan 

en de voorwerpen weg zijn. Zet nu zo snel mogelijk de voorwerpen 

bij de juiste kaarten.

Zie Tafeltafel inrichten. Zorg voor net zoveel kaarten als er leerlingen 

in de groep zijn. Voorzie alle kaarten van een vermenigvuldiging die 

correspondeert met de voorwerpen op de Tafeltafel. Zet het raam 

open en haal de kaarten bij de voorwerpen weg.
Herinrichten Tafeltafel: Waar hoort wat?

Tafeltafelrace

Beschrijving

Voorbereiding

Doel
• Herkennen van de vermenigvuldiging in voorwerpen  

waarin een vermenigvuldiging schuilt
Materiaal• 30 beschrijfbare, driedimensionale driehoekige kaarten

• Voorwerpen uit het dagelijkse leven, waarin een herhaalde 

optelling te herkennen is. Zorg dat in deze materialen zowel 

de rechthoekstructuur, het groepjesmodel als het lijnmodel 

vertegenwoordigd zijn.
• Zandlopers

Tafeltafelrace

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.117 Rekenmateriaal
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2a. Vermenigvuldigen en delen� p.3

Tafeltafelrace� p.117

INHOUDSOPGAVE
Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6

Welke rekenmaterialen komen 
aan de orde bij groep 5&6 Basis?
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Rekenmaterialen  
oefenlessen groep 5&6



102Groep 5&6 – Rekenmaterialen oefenlessen groep 5&6

Wat zit erin?  
	y Aanvulset tweelingen en 

splitsbloemen
	y Cowboyhoed
	y Dagenkaart
	y Diverse sets getalkaarten uit het 

getallengebied 0 t/m 13.000
	y Driedimensionale  

driehoekige kaarten
	y Eiertrays
	y Flipflappers
	y Handschoenen
	y Kaarten met vermenigvuldigingen 

en delingen

	y Kralenketting met 10-structuur  
en tienvanger

	y Magneten
	y Plaatswaardebekers
	y Posters
	y Rekenbal
	y Rekenknots
	y Structuurgeld (magnetisch)
	y Verliefd harten paar (magnetisch)
	y Vrienden van 1000
	y Vriendenpaar van 100 (magnetisch)
	y Wisbordjes met stift
	y Zandlopers
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Rekenspellen groep 5



104Groep 5&6 – Rekenspellen groep 5

Wat zit erin?  
	y Burenbingo 
	y Dicht-dichter-dichtst
	y Domino
	y Erop of eronder 
	y Gestrikt! – vermenigvuldigen
	y Gok een hok – 580 t/m 710
	y Koppelen
	y Liefdesparen sparen –  

samen 1000
	y Liefdesparen sparen – 

vermenigvuldigen
	y Maak 24

	y Potje duizend
	y Straatje maken –130 t/m 260
	y Tafelbingo
	y Trio
	y Vier op een rij – tafels 0 t/m 10
	y Vijfduizendje gooien
	y Zeventje gooien

https://youtu.be/pAUmHDmCV-U


105Groep 5&6

Rekenspellen groep 6



106Groep 5&6 – Rekenspellen groep 6

Wat zit erin?  
	y Dicht-dichter-dichtst
	y Eén-twee-drie  

(delen met rest)
	y Gestrikt! – delen
	y Gok een hok – 9880 t/m 10.010
	y Kampen
	y Koppelen
	y Liefdesparen sparen – 

vermenigvuldigen
	y Lijntikkertje
	y Maak 24
	y Potje tienduizend

	y Straatje maken – 6940 t/m 7070
	y Tafelbingo
	y Trio
	y  Vier op een rij – tafels 0 t/m 10 

en tientaltafels
	y Vijfduizendje gooien
	y Vlaaien snaaien
	y Zee aan schatten

https://youtu.be/vPlMCt6HOeA
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Rekenspellen groep 5 in de leerlijn

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Hoofdrekenen 
+ en –

Tafels 0 t/m 10 Inverse relaties, 
tientaltafels, 

nulregel

+ en − Kolomsgewijs en 
cijferend rekenen

Leren 
klokkijken

Burenbingo *
(180 t/m 230)

Zeventje 
gooien * Domino * Zeeën 

van tijd **

Straatje 
maken * 

(130 t/m 260)

Vier op een rij * 
(0 t/m 5 en 10)

Liefdesparen 
sparen –  

samen 1000 *

Vier op een rij * 
(0 t/m 6 en 10) Tureluren **

Gok een hok * 
(580 t/m 710) Tafelbingo * Gok een hok * 

(580 t/m 710)

Burenbingo *
(tientallen 800 t/m 1300)

Erop 
of eronder *  

(130 t/m 1300)

Vier op een rij *
(0 t/m 10)

Tijdmeppen 
I en II **

Dicht­dichter­
dichtst * 

(HTE-model)
Maak 24 *

Dicht­dichter­
dichtst *

(HTE-model)

Trio * Koppelen * Race tegen 
de klok **

Lijn tikkertje
  *

Vijfduizendje 
gooien * Gestrikt! * Potje duizend *

Liefdesparen sparen –  
vermenigvuldigen *

Rekenbasis Vermenigvuldigen 
en delen

Schattend 
rekenen

Schriftelijke 
standaard 
procedures

Tijd

REKENSPELLEN GROEP 5 IN DE LEERLIJN
M

oeilijkheidsgraad

 Met Sprongen Voor Buiten 	 *	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenspellen groep 5
	 **	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen Tijd

Rekenspellen 
groep 5 in de 

leerlijn
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Rekenspellen groep 6 in de leerlijn

REKENSPELLEN GROEP 6 IN DE LEERLIJN

M
oeilijkheidsgraad

Leren 
tellen

Ordenen & 
lokaliseren

Springen naar 
getallen

Hoofdrekenen 
+ en −

Tafels 0 t/m 10 Inverse relaties, 
tientaltafels, 

nulregel

+ en − Kolomsgewijs 
en cijferend 

rekenen

Begrips­
vorming

Leren
klokkijken

Dicht­dichter­
dichtst * 

(HTE-model)
Tafelbingo *

Dicht­dichter­
dichtst * 

(HTE-model)

Zeeën 
van tijd **

Maak 24 * Tureluren **

Vier 
op een rij * 

(0 t/m 10)

Tijdmeppen  
II **

Trio * Koppelen * Race tegen 
de klok **

Lijn ­
tikkertje
  *

Straatje 
maken * 

(6940 t/m 7070) 

Vijfduizendje 
gooien *

(met speelbord)

Potje  
tienduizend *

Vijfduizendje 
gooien *

(zonder speelbord)

Liefdesparen sparen –  
vermenigvuldigen *

Gok een hok * 
(9880 t/m 10.010)

Gok een hok * 
(9880 t/m 10.010)

Gestrikt! *

Vier 
op een rij * 

(tientaltafels)

Vlaaien  
snaaien *

Dicht­dichter­
dichtst *

(DHTE-model)
Kampen *

Dicht­dichter­
dichtst *

(DHTE-model)

Zee aan 
schatten *

Eén­
twee­drie *

Rekenbasis Vermenigvuldigen 
en delen

Schattend 
rekenen

Schriftelijke 
standaard 
procedures

Breuken Tijd

 Met Sprongen Voor Buiten 
	 *	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenspellen groep 6
	 **	 Deze spellen zitten in de ladekast: Rekenmaterialen Tijd

Rekenspellen 
groep 6 in de 

leerlijn



... Met Sprongen Vooruit
groep 7&8 Basis

Informatie
over ...   
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Totaaloverzicht
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	y U heeft in- en overzicht op de leerlijnen  
en didactiek voor het rekenen met hele en gebroken 
getallen in groep 7 en 8

	y U kunt interactieve, productieve reken-wiskundelessen 
verzorgen

	y U kent het gebruik van de rekenmaterialen, -modellen 
en -strategieën en u weet hoe u deze kunt inzetten

	y U kunt verantwoord keuzen maken in het aanbod van 
reken-wiskundeonderwijs op het intranet, internet en 
overige bronnen

Doel van de cursus
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Leerlijn groep 7&8Leerlijn groep 5&6

Getallen Verhoudingen
Hoofd rekenen / 

Schattend 
rekenen

Schriftelijke 
standaard-
procedures

Komma getallen Breuken Procenten Verhoudingen
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Werkwijze groep 7&8

Breuken

2

INHOUDSOPGAVE
Inleiding 1
Benodigde rekenmaterialen groep 7&8 3

1. Breuken 4
1a. Breuken 
fase 1: Begripsvorming 4
Oefenlessen 5
Eerlijk zullen we alles delen   5
Aan tafel (1) 8
Pizza voor iedereen 10
Breuken draaien 12
Hoe laat is het? 14
Breukentafel inrichten 16
Breukentafelrace   18
Een lange sliert   19
Uit je mouw schudden  21
Samen 1 24
Breukenhapperen (1)   26
Breukenpuzzelrace   29
Lol in bre(u)ken 32
Wat hoort de patiënt?   34
Breukenrace (1)   35
Wat kost het? 38
Wat antwoordt de patiënt?   40
Breukenhapperen (2)   42
Breukenrace (2)   44
Breukenmannetje 47
Gezelschapsspellen 50
Vlaaien snaaien 50
Zee aan schatten   53

1b. Breuken 
fase 2: Ontwikkelen van oplossingsprocedures 56
Oefenlessen 57
Breukenwaaier 57
Weg van breuken 59
Families zoeken  62
Codenaam   63
Poster gelijkwaardigheid   65
Gouden boekje (gelijkwaardigheid)   66
Breukenrace (3)   67

Op je breuk staan 69
Een koninklijke breuk 70
Raad de toverstrook   72
Hoeveel strook verschil? 73
Gezelschapsspellen 74
Hartenbreker 74
Liefdesparen sparen – gelijknamig maken    76

1c. Breuken 
fase 3: Vlot uitvoeren van bewerkingen 78
Oefenlessen 79
Breuk min breuk 79
De som van Jasja (eigen producties) 80
Breukrekenen in context 82
Poster (– en +)   84
Gouden boekje (breuken + en –)   86
Rondje skeeleren 87
Aan tafel (2)    89
Poster (×)   93
Gouden boekje (breuk keer breuk)   95
Breuk-door-breuk-verhalen (1) 96
Breuk-door-breuk-verhalen (2) 98
Breuk-door-breuk-verhalen (3) 100
Breuk door breuk 102
Poster (÷)   104
Gouden boekje (breuk delen door breuk)   105
Je rekent je een breuk 106
Gezelschapsspel 107
Breuken vieren 107

2. Kommagetallen 109
2a. Kommagetallen 
fase 1: Begripsvorming 109
Oefenlessen 110
Wat weet je van kommagetallen? 110
Mijn kommagetal   111
Kommagetal in het nieuws 114
Undercover   116
In balans 120
Tafel van 1 122
Voorstelling van 0 tot 1 123

1a. Breuken� p.2

Breukenrace (1)� p.35

3535

1a. Breuken fase 1: Begripsvorming

12 stroken verdeeld in 1-en, 2-en, 3-en, 4-en, ..., en 12-en is een strokenbord

10a. Breukenkaarten

Breukenrace (1)

• Ordenen van breuken op minder, gelijk en meer dan 1
2  

• Magnetisch strokenbord: 12 stroken respectievelijk verdeeld  

in 1-en, 2-en, 3-en, 4-en, ..., en 12-en

•  Poppetje•  72 kaarten ‘10a. Breukenkaarten’

• Plattegrond met de tafelgroepjes van de groep

•  6 pionnen per groepje

Verdeel de kaarten in twee stapels meer dan groepjes in de groep. De 

extra stapels dienen om het rouleren van de stapels te versoepelen.

Introductie strokenbord: Hang de strook in 1-en (= strook zonder 

witte strepen) op en zeg dat het een weggetje is waarover je kunt 

lopen. Toon de strook in 2-en (= strook met één witte streep in het 

midden) en vertel dat het ook een weggetje is waarover je kunt 

lopen. Als je hier bent, sta je op 0. Houdt, terwijl u dit zegt, de strook 

horizontaal en zet het poppetje links aan het begin van de strook. 

Loop met het poppetje vanaf 0 tot en met de witte streep en vraag 

welk deel van de strook het poppetje heeft afgelegd. (De helft ofwel 

1
2 ). Loop met het poppetje verder door naar het eind en vraag welk 

deel het poppetje nu in totaal heeft afgelegd. ( 2
2  ofwel 1). Bevestig 

de magnetische strook op het bord. Toon vervolgens de strook in 3-en 

en herhaal het voorgaande door bij de beide witte strepen en op het 

eind van de strook te vragen welk deel van de strook het poppetje 

heeft afgelegd. Doe dit ook met een aantal strepen op de stroken in 

4-en tot en met 12-en. Door de stroken onder elkaar op te hangen 

ontstaat er een strokenbord. 
Voor de oefening is van belang dat leerlingen enig idee hebben welke 

breuken kleiner, gelijk of groter dan een half zijn. Op het strokenbord 

is dat af te lezen. Vraag aan te wijzen én te benoemen welke breuken 

even groot zijn als 1
2 . Dit zijn 2

4  , 3
6 , 4

8 , 5
10  en 6

12 . Wijs een breuk aan die 

kleiner is dan 1
2 . Hoe heet deze breuk? Wijs een breuk aan die groter is 

dan 1
2 . Hoe heet deze breuk?

Doel

Materiaal

Voorbereiding

Beschrijving

Breukenrace (1)

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.35 Rekenmateriaal

    

Rekenspellen groep 7&8

Rekenmaterialen oefenlessen groep 7&8
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Breukenrace (1)

Introductie
strokenbord
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3
5  is meer

dan 1
2  
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Beginsituatie
Groep 7&8 – Breukenrace (1)
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Ordenen op minder, gelijk en meer dan 1
2

Groep 7&8 – Breukenrace (1)
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Goed geordend
Groep 7&8 – Breukenrace (1)
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Stapel inwisselen voor nieuwe stapel en pion
Groep 7&8 – Breukenrace (1)
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Bijna goed geordend: welke feedback geeft u?
Groep 7&8 – Breukenrace (1)
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Leerlijn groep 5&6

Getallen Verhoudingen
Hoofd rekenen / 

Schattend 
rekenen

Schriftelijke 
standaard-
procedures

Komma getallen Breuken Procenten Verhoudingen

Leerlijn groep 7&8

Breuken-Breuken-
racerace
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Wat ook kan: een meer 
methodische aanpak ...

Rekenkalender groep 7 en groep 8
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oranje/oranje:  oefenles groen/groen:  gezelschapsspel :  Met Sprongen Voor Buiten

maandag dinsdag woensdag donderdag vrijdag

wk 12 •  Breukenhapperen (1) •  Breukenhapperen (1) •  Les Meten of Meetkunde •  Breukenpuzzelrace
      Herhaling en verdieping, 

bijvoorbeeld: 
•  Breukenpuzzelrace

wk 13 •  Lol in bre(u)ken •  Wat hoort de patiënt? •  Les Meten of Meetkunde •  Wat hoort de patiënt?
•  Breukenpuzzelrace

      Herhaling en verdieping, 
bijvoorbeeld: 

•  Lol in bre(u)ken

wk 14 •  Breukenrace (1) •  Breukenrace (1)
•  Vlaaien snaaien

•  Les Meten of Meetkunde

•  Inpolderen
•  Boksen (oranje speelveld)
•   Sprintje trekken XL (met 

oranje kaarten Boksen)  

      Spellenpracticum:
•  Boksen (oranje speelveld)
•   Domino (met kaarten  

Een lange sliert)
•  Om de scheet
•   Sprintje trekken XL  
•  TIENen  
•  Vlaaien snaaien

Herfst- tot kerstvakantie (vervolg)

22606_Rekenkalender_groep7_270x190.indd   1122606_Rekenkalender_groep7_270x190.indd   11 22-4-2022   10:00:0622-4-2022   10:00:06

Rekenkalender groep 7 en groep 8

... met focusdoelen per periode 
en lessen van dag tot dag



124Groep 7&8

Breuken

2

INHOUDSOPGAVE
Inleiding 1
Benodigde rekenmaterialen groep 7&8 3

1. Breuken 4
1a. Breuken 
fase 1: Begripsvorming 4
Oefenlessen 5
Eerlijk zullen we alles delen   5
Aan tafel (1) 8
Pizza voor iedereen 10
Breuken draaien 12
Hoe laat is het? 14
Breukentafel inrichten 16
Breukentafelrace   18
Een lange sliert   19
Uit je mouw schudden  21
Samen 1 24
Breukenhapperen (1)   26
Breukenpuzzelrace   29
Lol in bre(u)ken 32
Wat hoort de patiënt?   34
Breukenrace (1)   35
Wat kost het? 38
Wat antwoordt de patiënt?   40
Breukenhapperen (2)   42
Breukenrace (2)   44
Breukenmannetje 47
Gezelschapsspellen 50
Vlaaien snaaien 50
Zee aan schatten   53

1b. Breuken 
fase 2: Ontwikkelen van oplossingsprocedures 56
Oefenlessen 57
Breukenwaaier 57
Weg van breuken 59
Families zoeken  62
Codenaam   63
Poster gelijkwaardigheid   65
Gouden boekje (gelijkwaardigheid)   66
Breukenrace (3)   67

Op je breuk staan 69
Een koninklijke breuk 70
Raad de toverstrook   72
Hoeveel strook verschil? 73
Gezelschapsspellen 74
Hartenbreker 74
Liefdesparen sparen – gelijknamig maken    76

1c. Breuken 
fase 3: Vlot uitvoeren van bewerkingen 78
Oefenlessen 79
Breuk min breuk 79
De som van Jasja (eigen producties) 80
Breukrekenen in context 82
Poster (– en +)   84
Gouden boekje (breuken + en –)   86
Rondje skeeleren 87
Aan tafel (2)    89
Poster (×)   93
Gouden boekje (breuk keer breuk)   95
Breuk-door-breuk-verhalen (1) 96
Breuk-door-breuk-verhalen (2) 98
Breuk-door-breuk-verhalen (3) 100
Breuk door breuk 102
Poster (÷)   104
Gouden boekje (breuk delen door breuk)   105
Je rekent je een breuk 106
Gezelschapsspel 107
Breuken vieren 107

2. Kommagetallen 109
2a. Kommagetallen 
fase 1: Begripsvorming 109
Oefenlessen 110
Wat weet je van kommagetallen? 110
Mijn kommagetal   111
Kommagetal in het nieuws 114
Undercover   116
In balans 120
Tafel van 1 122
Voorstelling van 0 tot 1 123

1a. Breuken� p.2

Breukenrace (1)� p.35

3535

1a. Breuken fase 1: Begripsvorming

12 stroken verdeeld in 1-en, 2-en, 3-en, 4-en, ..., en 12-en is een strokenbord

10a. Breukenkaarten

Breukenrace (1)

• Ordenen van breuken op minder, gelijk en meer dan 1
2  

• Magnetisch strokenbord: 12 stroken respectievelijk verdeeld  

in 1-en, 2-en, 3-en, 4-en, ..., en 12-en

•  Poppetje•  72 kaarten ‘10a. Breukenkaarten’

• Plattegrond met de tafelgroepjes van de groep

•  6 pionnen per groepje

Verdeel de kaarten in twee stapels meer dan groepjes in de groep. De 

extra stapels dienen om het rouleren van de stapels te versoepelen.

Introductie strokenbord: Hang de strook in 1-en (= strook zonder 

witte strepen) op en zeg dat het een weggetje is waarover je kunt 

lopen. Toon de strook in 2-en (= strook met één witte streep in het 

midden) en vertel dat het ook een weggetje is waarover je kunt 

lopen. Als je hier bent, sta je op 0. Houdt, terwijl u dit zegt, de strook 

horizontaal en zet het poppetje links aan het begin van de strook. 

Loop met het poppetje vanaf 0 tot en met de witte streep en vraag 

welk deel van de strook het poppetje heeft afgelegd. (De helft ofwel 

1
2 ). Loop met het poppetje verder door naar het eind en vraag welk 

deel het poppetje nu in totaal heeft afgelegd. ( 2
2  ofwel 1). Bevestig 

de magnetische strook op het bord. Toon vervolgens de strook in 3-en 

en herhaal het voorgaande door bij de beide witte strepen en op het 

eind van de strook te vragen welk deel van de strook het poppetje 

heeft afgelegd. Doe dit ook met een aantal strepen op de stroken in 

4-en tot en met 12-en. Door de stroken onder elkaar op te hangen 

ontstaat er een strokenbord. 
Voor de oefening is van belang dat leerlingen enig idee hebben welke 

breuken kleiner, gelijk of groter dan een half zijn. Op het strokenbord 

is dat af te lezen. Vraag aan te wijzen én te benoemen welke breuken 

even groot zijn als 1
2 . Dit zijn 2

4  , 3
6 , 4

8 , 5
10  en 6

12 . Wijs een breuk aan die 

kleiner is dan 1
2 . Hoe heet deze breuk? Wijs een breuk aan die groter is 

dan 1
2 . Hoe heet deze breuk?

Doel

Materiaal

Voorbereiding

Beschrijving

Breukenrace (1)

Leerlijn Rekenspellenboek Rekenspellenboek p.35 Rekenmateriaal

    

Rekenspellen groep 7&8

Rekenmaterialen oefenlessen groep 7&8

Welke rekenmaterialen komen 
aan de orde bij groep 7&8 Basis?
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Rekenmaterialen 
oefenlessen groep 7&8
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Wat zit erin?    
	y Breukencirkels 

(transparant)
	y Breukenpuzzels
	y Breukenstokken
	y Breukenwijzers
	y Diverse sets met 

breuken- en 
kommagetalkaarten

	y Driedimensionale 
kaarten

	y Flipflappers
	y Kopieerbladen

	y Magnetisch strokenbord 
en poppetjes

	y Melkpak
	y Mozaïek(magenetisch 

en plak)
	y Pionnen
	y Piratenhoed
	y Procentenstroken
	y Rekenbal

	y Rekenzwaard
	y Ronde vouwblaadjes
	y Verdeelschijf en 

vlaggen
	y Whiteboardstift
	y Wisbordjes met stiften
	y Zandloper
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Rekenspellen groep 7&8
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Wat zit erin?    
	y Bij de ratten af
	y Boksen
	y Breuken vieren
	y Dicht-dichter-dichtst
	y Eén-twee-drie
	y Goud gokken
	y Hartenbreker
	y Kampen
	y Kommasnelweg
	y Koppelen (1)

	y Koppelen (2)
	y Negens scoren
	y Om de scheet
	y Tetteretet

	y Uit de rekken trekken
	y Vlaaien snaaien
	y Zee aan schatten

https://youtu.be/GwKcmRiqspE
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Rekenspellen groep 7&8 in de leerlijn

Getallen Verhoudingen

REKENSPELLEN GROEP 7&8* IN DE LEERLIJN

Hoofdrekenen Schattend rekenen Schriftelijke  
standaard­ 
procedures

Kommagetallen Breuken Procenten Verhoudingen

Om de scheet Vlaaien 
snaaien

Boksen
(oranje speelbord)

Komma­ 
snelweg

Dicht­dichter­
dichtst

Negens scoren 
(speelbord + en −)

Zee aan 
schatten

Hartenbreker

Bij de ratten af 

Tetteretet 

Eén­twee­drie

Koppelen (1) 

Uit de rekken trekken 
(vereenvoudigde spelregels)

Goud gokken Breuken vieren
(speelbord + en −)

Boksen
(paars speelbord) Kampen

Koppelen (2) 

Uit de rekken trekken

Negens scoren 
(speelbord ×)

Breuken vieren
(speelbord +, −,

× en ÷)

M
oeilijkheidsgraad

Rekenspellen groep 7&8 in de leerlijn

Getallen Verhoudingen

REKENSPELLEN GROEP 7&8* IN DE LEERLIJN

Hoofdrekenen Schattend rekenen Schriftelijke  
standaard­ 
procedures

Kommagetallen Breuken Procenten Verhoudingen

Om de scheet Vlaaien 
snaaien

Boksen
(oranje speelbord)

Komma­ 
snelweg

Dicht­dichter­
dichtst

Negens scoren 
(speelbord + en −)

Zee aan 
schatten

Hartenbreker

Bij de ratten af 

Tetteretet 

Eén­twee­drie

Koppelen (1) 

Uit de rekken trekken 
(vereenvoudigde spelregels)

Goud gokken Breuken vieren
(speelbord + en −)

Boksen
(paars speelbord) Kampen

Koppelen (2) 

Uit de rekken trekken

Negens scoren 
(speelbord ×)

Breuken vieren
(speelbord +, −,

× en ÷)

M
oeilijkheidsgraad

Rekenspellen 
groep 7&8  

in de leerlijn
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Cursus Met Sprongen Vooruit
	y Opbrengst 

inzicht in leerlijnen 
vaardig in geven effectieve reken-wiskundelessen 
palet van interventies

	y Opbouw 
vier bijeenkomsten à 2 ½ uur 
40 professionaliseringsuren 
leerstof opgedeeld in kernonderdelen

	y Materialen 
cursusmap 
rekenspellenboek 
digitale rekenkalenders (gratis tijdens cursusjaar '22-'23) 
downloads (o.a. kopieerbladen en publicaties)



Informatie
over ...   

... Met Sprongen Vooruit
voor de onderwijsassistentvoor de onderwijsassistent
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	y Vier bijeenkomsten à 2 ½ uur
	y Cursusmap, Cursusboek en downloads
	y Kennis van de educatieve gezelschapsspellen  
Met Sprongen Vooruit groep 1 t/m 8

	y Oefenen in uitleggen, geven van feedback en  
bepalen wat leerlingen beheersen

	y Plaatsen van de spellen in de leerlijn en  
het handelingsmodel

	y Praktijkopdrachten en Certificaat
Onderwijsassistenten die in de praktijk voor een groep staan, wordt 
aangeraden de bijbehorende cursussoort voor leerkrachten te volgen

Cursus Onderwijsassistent



Tot ziens bij

www.metsprongenvooruit.nl

http://www.metsprongenvooruit.nl

